X
DIARI OFICIAL

Num. 9347 / 25.05.2022

DE LA GENERALITAT VALENCIANA

27458

Conselleria d’Innovacio, Universitats,
Ciéncia i Societat Digital

CORRECCIO d’errades de 1'Ordre 5/2022, de 27 d’abril
de 2022, de la Conselleria d’Innovacio, Universitats,
Ciencia i Societat Digital, per la qual s estableix i autorit-
za el pla d’estudis conduent a I’obtencio del titol de grau
en Ensenyaments Artistics Superiors de Disseny, espe-
cialitat de Disseny Grafic, itinerari Fotografia, Audiovi-
suals i Disseny, de I’Escola d’Art i Superior de Disseny
d’Orihuela. [2022/4579]

Advertit un error material en la publicacié en el Diari Oficial de
la Generalitat Valenciana nimero 9331, del dia 4 de maig de 2022, de
I’Ordre 5/2022, de 27 d’abril, de 2022, de la Conselleria d’Innovacio,
Universitats, Ciéncia i Societat Digital, per la qual s’estableix i autoritza
el pla d’estudis conduent a 1’obtencio del titol de grau en Ensenyaments
Artistics Superiors de Disseny, especialitat de Disseny Grafic, itinerari
Fotografia, Audiovisuals i Disseny, de I’Escola d’Art i Superior de Dis-
seny d’Orihuela, pertoca, de conformitat amb el que es disposa en 1’arti-
cle 109.2 de la Llei 39/2015, d’1 d’octubre, corregir-lo tal com segueix:

1. En el primer paragraf del preambul, on diu:

«El Reial decret 633/2010, de 14 de maig, pel qual es regula el con-
tingut basic dels ensenyaments artistics superiors de disseny establits
en la Llei organica 2/2006, de 3 de maig, d’educacioé, modificada per la
Llei organica 3/2020, de 29 de desembre, determina en 1’article 4.2 que
les especialitats dels ensenyaments artistics superiors de disseny son les
segiients: Grafic, Producte, Interiors i Moda.»;

Ha de dir:

«E1 Reial decret 633/2010, de 14 de maig, pel qual es regula el
contingut basic dels ensenyaments artistics superiors de grau de disseny
establits en la Llei organica 2/2006, de 3 de maig, d’educacio, modifica-
da per la Llei organica 3/2020, de 29 de desembre, determina en I’article
4.2 que les especialitats dels ensenyaments artistics superiors de disseny
son les segiients: Grafic, Producte, Interiors i Moda.»

2. En el ultim paragraf del preambul, on diu:

«Per tot el que s’ha exposat, d’acord amb el Consell de Direccio de
I’Institut Superior d’Ensenyaments Artistics de la Comunitat Valenci-
ana, informat el Consell Oriola d’Universitats i de Formacié Superior
d’acord amb la proposta de la directora general d’Universitats de 22 de
febrer de 2021, i en exercici de les atribucions conferides per la disposi-
ci6 final primera del Decret 48/2011, abans esmentat, i per Iarticle 28.e
de la Llei 5/1983, de 30 de desembre, del Consell,»;

Ha de dir:

«Per tot el que s’ha exposat, d’acord amb el Consell de Direccio de
I’Institut Superior d’Ensenyaments Artistics de la Comunitat Valencia-
na, informat el Consell Valencia d’Universitats i de Formacié Superior
d’acord amb la proposta de la directora general d’Universitats de 22 de
febrer de 2021, i en exercici de les atribucions conferides per la disposi-
ci6 final primera del Decret 48/2011, abans esmentat, i per I’article 28.¢
de la Llei 5/1983, de 30 de desembre, del Consell,»

3. L’annex II que conté el Pla d’estudis del titol de grau d’Ense-
nyaments Artistics de Disseny té diversos errors, per la qual cosa, per
a major claredat i seguretat juridica, es procedeix de nou a publicar-lo
integrament:

Conselleria de Innovacion, Universidades,
Ciencia y Sociedad Digital

CORRECCION de errores de la Orden 5/2022, de 27 de
abril de 2022, de la Conselleria de Innovacion, Universi-
dades, Ciencia y Sociedad Digital, por la que se establece
v autoriza el plan de estudios conducente a la obtencion
del titulo de grado en Ensefianzas Artisticas Superiores de
Diserio, especialidad de Diserio Grdfico, itinerario Foto-
grafia, Audiovisuales y Diseiio, de la Escuela de Arte y
Superior de Diserio de Orihuela. [2022/4579]

Advertido error material en la publicacién en el Diari Oficial de
la Generalitat Valenciana niimero 9331, del dia 4 de mayo de 2022, de
la Orden 5/2022, de 27 de abril, de 2022, de la Conselleria de Innova-
cion, Universidades, Ciencia y Sociedad Digital, por la que se establece
y autoriza el plan de estudios conducente a la obtencion del titulo de
grado en Ensefianzas Artisticas Superiores de Disefio, especialidad de
Disefio Grafico, itinerario Fotografia, Audiovisuales y Disefio, de la
Escuela de Arte y Superior de Diseflo de Orihuela, procede, de confor-
midad con lo dispuesto en el articulo 109.2 de la Ley 39/2015, de 1 de
octubre, su correccion. En su virtud:

1. En el primer parrafo del preambulo, donde dice:

«El Real decreto 633/2010, de 14 de mayo, por el cual se regula
el contenido basico de las ensefanzas artisticas superiores de Diseflo
establecidas en la Ley orgénica 2/2006, de 3 de mayo, de educacion,
modificada por la Ley organica 3/2020, de 29 de diciembre, determina
en el articulo 4.2 que las especialidades de las ensefanzas artisticas
superiores de Diseflo son las siguientes: Grafico, Producto, Interiores
y Moda.»;

Debe decir:

«El Real decreto 633/2010, de 14 de mayo, por el cual se regula
el contenido basico de las ensefianzas artisticas superiores de Grado
de Diseflo establecidas en la Ley orgénica 2/2006, de 3 de mayo, de
educacion, modificada por la Ley organica 3/2020, de 29 de diciembre,
determina en el articulo 4.2 que las especialidades de las ensefianzas
artisticas superiores de Diseflo son las siguientes: Grafico, Producto,
Interiores y Moda.»

2. En el ultimo parrafo del preambulo, donde dice:

«Por todo lo expuesto, conforme con el Consejo de Direccion del
Instituto Superior de Enseflanzas Artisticas de la Comunidad Valen-
ciana, informado el Consejo Orihuelano de Universidades y de For-
macion Superior, de acuerdo con la propuesta de la directora general
de Universidades de fecha 22 de febrero de 2021, y en ejercicio de las
atribuciones conferidas por la disposicion final primera del Decreto
48/2011, antes mencionado, y por el articulo 28.e de la Ley 5/1983, de
30 de diciembre, del Consell,»;

Debe decir:

«Por todo lo expuesto, conforme con el Consejo de Direccion del
Instituto Superior de Enseflanzas Artisticas de la Comunidad Valen-
ciana, informado el Consejo Valenciano de Universidades y de For-
macion Superior de acuerdo con la propuesta de la directora general
de Universidades de fecha 22 de febrero de 2021, y en ejercicio de las
atribuciones conferidas por la disposicion final primera del Decreto
48/2011, antes mencionado, y por el articulo 28.e de la Ley 5/1983, de
30 de diciembre, del Consell,»

3. El anexo II que contiene el Plan de estudios del titulo de grado de
Ensefanzas Artisticas de Disefio tiene diversos errores, por lo que, para
mayor claridad y seguridad juridica, se procede de nuevo a su publica-
cién integra:
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«ANNEX II
Pla d’estudis del titol de grau en Ensenyaments Artistics Superiors de Disseny
Especialitat: Disseny de Grafic
Itinerari: Fotografia, Audiovisuals i Disseny
Escola d’Art i Superior de Disseny d’Orihuela
PRIMER CURS
Materia Assignatura Competeéncies Descriptors/continguts ECTS | Tipus
Analisi de la forma, composicio i percepcio. Coneixement,
A CT1, CT2, CTS, CGl, investigacio i experimentacid sobre I’estructura, forma, color,
DISSENY BASIC CG18, CG19, CES5 espai i volum en el disseny. Aplicacions a I’especialitat. Métodes 4 FB
d’investigaci6 i experimentaci6 propis de la materia.
Fonaments del disseny Taller d’iniciaci6 als projectes de I’especialitat. Teoria, ideacio i
) CT1, CT2, CT8, CG3, | concepcid del disseny. Antropometria, ergonomia i introduccio a
PROJECTES BASICS | CG13, CGl14, CG19, la bionica. Aplicat a I’especialitat. Metodologia del disseny i de 6 FB
CE5 resolucié de problemes. Métodes d’investigacio i experimentaciod
propis de la matéria.
El dibuix com a mitja d’informacio, ideacié i comunicacid
DIBUIX I TECNIQUES | CT1, CG2, CG3, CG4, prOJectual. lep}x 1t§cn1que’s graﬁqu_es per a I’analisi, 1 expressio
A i la representaci6 aplicats a 1’especialitat. Color, percepci6 6 FB
GRAFIQUES CE2, CE3 . L, . . . 5 L
i composicio aplicats al disseny. Métodes d’investigacio i
experimentacio6 propis de la materia.
El volum i I’espai com a mitjans d’informacio, ideacio i
comunicacio projectual. Técniques instrumentals per a I’analisi,
CT1, CT8, CG2, CG3, |I’expressio i la representacié del volum i de I’espai aplicades
ESPAITVOLUM CG4, CEl, CE2 a I’especialitat. Investigacio, experimentacio i concepcid del 6 FB
volum i de I’espai aplicades al disseny. Métodes d’investigacio i
experimentaci6 propis de la materia.
Llenguatges i t'erc‘mques L’elaboraci6 de croquis com a mitja d’informacio, ideaci6 i
de rep resentacio 1 comunicacié projectual. Geometria plana i descriptiva aplicada al
comunicacié SISTEMES DE . CT2, CT13, CG2, CGl, disseny. Sistemes de re'resentaci(’) aplicats a I’especialitat. Eines 6 FB
REPRESENTACIO CGl1, CE3, CEll cieseny.  LCpIeseIiaco apca's a | especiaat. y
informatiques especifiques. Métodes d’investigacio i experimentacio
propis de la matéria.
La tecnologia digital com a mitja d’informacio, ideaci6 i
LLENGUATGES CT4, CG2, CGl0, comunicacid projectual. Comunicacié i representacio grafica
I TECNIQUES CG20, CE2, CEll, mitjangant tecnologia digital aplicades a I’especialitat. Intercanvi 6 FB
DIGITALS CE12 d’arxius entre programes i sistemes. Métodes d’investigacio i
experimentacio propis de la matéria.
FOTOGRAFIA CT14, CT15, CG2, S o . R - \
I MITIANS CG4, CES. CE10, CE11, Iggtogrzitﬁa i _rr,n_tjans alildIOthSu.a'lS apl{ca(;s 2111 eslz?c_lahtat. Meétodes 6 FB
AUDIOVISUALS CEl2 investigacio i experimentacid propis de la materia.
Ciencia aplicada al FONAMENTS CT3, CT4, CG4, CG5, | Fonaments cientifics aplicats a I’especialitat. El métode cientific.
dissen P CIENTIFICS DEL CG10, CG15, CGle, Metodes per a I’analisi i la simulacié. Ecoeficiéncia i sostenibilitat. 4 FB
Y DISSENY CES8 Meétodes d’investigacio i experimentacio propis de la matéria.
Historia i teories de les arts, ’arquitectura i el disseny aplicades a
Historia de les arts i ol FONAMENTS CT2,CT8, CT11, CG3, |[I’especialitat. Coneixement, analisi i significat historic del disseny:
dissen HISTORICS DEL CG6, CG12, CG13, evoluci6 tecnologica, tipologica i estilistica. Estils, moviments, 6 FB
Y DISSENY CE15 dissenyadors i tendéncies contemporanis. Métodes d’investigacio i
experimentacio propis de la matéria.
CT1, CT3, CT10, TS, | s daniliss de merct (ntroduce), Propitt
Gesti6 del disseny DISSENY I EMPRESA | CG13, CG22, CE13, |P lectoal 1 ques G . ered jueeto). Fropx 4 | FB
CEl4 intel-lectua l.mdustr'la (mtroducqo). Meétodes d’investigacio i
experimentacio propis de la matéria.
Escriptura i comunicacid. Tecnologia tipografica. Historia i
. CT2,CT3, CG2,CG3, |evolucid. La cal-ligrafia. Ortotipografia i llegibilitat. Arquitectura i
Tipografia TIPOGRAFIA CE7, CE9, CE12, CE3 | estils tipografics. Tipografia i estructura de la informacié. Métodes 6 OF
d’investigacio i experimentacio propis de la matéria.
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SEGON CURS
Materia Assignatura Competeéncies Descriptors/Continguts ECTS | Tipus
El significat del disseny en la cultura i en la societat contemporania.
CT7. CT12. CG14 Teoria de la informaci6 i de la comunicacio, de la semiologia, de
Cultura del dissen CULTURA DEL c Gz’O C G271 cG 6’ I’estética, de la teoria de la forma, de la funcio i de I’estructura. 6 FB
y DISSENY C G13’ CE9 ’ ’ Fonaments d’antropologia aplicats al disseny. Fonaments de
’ sociologia i cultura del consum. Métodes d’investigacio i
experimentaci6 propis de la matéria.
. Reproducci6 i impressio. Preimpressio i tractament d’imatges.
TECNIQUES DE CT16, CT4, CG10, o s s s g .
REPRODUCCIOI CGI5. CGl6, CELL, :"T:ril;guresscsli (})mpressm‘ Sistemes d’impressio6 industrial. Suports per 6 OF
IMPRESSIO CEI2 . ... . - .
Metodes d’investigacio i experimentacio propis de la matéria.
TALLER CT15. CTI13. CG10 Tecniques i processos de captura d’imatges. El laboratori fotografic
¢ > 4 tradicional: revelatge i positivacio de la imatge analogica. Métodes 6 OE
FOTOGRAFIAT CG16, CE2 CE6, CE12 d’investigaci6 i experimentaci6 propis de la materia.
) CT1,CT3, CT4, CT13 | Imatge digital. Tecnologia digital. Técniques fotografiques d’edicio.
EDICIO DIGITAL CGl, CGl10, CEl, Postproduccio-Flux de treball. Experimentacio d’estils i técniques. 6 OE
Tecnologia aplicada al CEll, CE12 Métodes d’investigacio i experimentacio propis de la matéria.
disseny . Imatge digital. Tecnologia digital: xarxes i comunicacions. Edicio
TECNIQUES CT3,CT7,CT10, CG7, |ipublicacio electronica. Usabilitat i accessibilitat. Comunicacio
DIGITALS EN CGl0, CGl6, CE11, multimédia. Técniques audiovisuals: produccio i edicio. Técniques 6 EC
DISSENY CE12 d’animaci6. Métodes d’investigacio i experimentacio propis de la
matéria.
Coneixement dels materials, técniques i procediments de la
TALLER il-lustracio. La il-lustracio per a eixides impreses i eixides pantalla.
D’IL-LUSTRACIO CT2, CT3, CT4, CT8, La il-lustraci6é com a informaci6. Llenguatge mimétic, simbolic i 6 EC
DIGITAL CG2, CG3, CG4, CG18 | expressiu. La il-lustracio com a informaci6 sintética i universal.
L’experimentacio6 d’estils i técniques. Métodes d’investigacio i
experimentacio propis de la matéria.
; Coneixement, analisi i significat historic del disseny grafic, de la
Historia del disseny EI%JS]}%IEI/: lI)E LA g;l"}llé, (é(ég’lcgé% comunicacio audiovisual i interactiva. Dissenyadors, moviments i 6 OF
grafic IMATGE CEl 5’ ’ ’ tendencies contemporanies. Métodes d’investigacio i experimentaciod
propis de la matéria.
Definicio i realitzacié de projectes en els diferents camps de
I’especialitat. Metodologia i investigacid. Estratégia i criteris de
decisid, innovacio i qualitat. El treball en equip. Teécniques per a la
PROJECTES CT13, CGl, CGl11, visualitzacié d’idecs.
APLICATS A CG20, CG22, CE1, iy . . T L, 6 OE
LITINERARI I CE4. CES Elaborac;o Qe prOJectes mterdlsmpll_narls 1ntegrats. Apllcaqo de la
’ tecnologia digital per a la presentacio del projecte. Estratégies de
presentacio i técniques de comunicacio. Métodes d’investigacio en
el disseny. El procés projectual com a investigacio.
Definicio i realitzacié de projectes en els diferents camps de
I’especialitat. Metodologia i investigacio. Estrategia i criteris de
. . decisid, innovacio i qualitat. El treball en equip. Teécniques per a la
Prf)]ecte de disseny PROJECTES CT13, CGl, CGl11, visualitzacié d’idecs.
grafic APLICATS A CG20, CG22, CE1, iy . . T L, 6 OE
PITINERARI II CE4. CES Elaborac;o dp projectes 1nterd1501p11_narls integrats. Apllcaqo de la
’ tecnologia digital per a la presentacio del projecte. Estrategies de
presentaci6 i técniques de comunicacio. Métodes d’investigacio en
la fotografia. El procés projectual com a investigacio.
El signe identificador. Identificadors primaris i secundaris.
Construccio del signe. Semantica i retorica del signe. Definicio
PROJECTES DE CT3. CT7. CT13. CG1 i realitzacio de projectes d’IVC. Estratégia i criteris de decisio,
¢ ¢ ‘ > | innovacid i qualitat. Técniques per a la visualitzacié d’idees. 6 OE
DISSENY I €G3, CG20, CE2, CE6 Aplicaci6 de la tecnologia digital per a la presentaci6 i comunicacio
del projecte. Metodologia i investigacio el procés projectual com a
procés de reflexio i investigacio. El treball en equip.
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TERCER CURS

Materia

Assignatura

Competeéncies

Descriptors/Continguts

ECTS

Tipus

Historia del disseny
grafic

ESTETICA I
TENDENCIES
CONTEMPORANIES
DE LA IMATGE

CT11, CT12, CG6,
CG12, CG14 CE13,
CEI5

Dissenyadors, moviments i ultimes tendencies de la imatge. La
seua esteética. Coneixement, analisi i significat historic. Metodes
d’investigacio i experimentacio propis de la matéria.

OE

Tecnologia aplicada al
disseny

TALLER DE
FOTOGRAFIA I

CT1, CT3, CGl0,
CG15, CEl1, CE12

Cicle de treball dirigit als fotomuntatges. Planificacio. Metodologia
per a adequar la presa fotografica al muntatge. Seleccions aplicades
al fotomuntatge. Composicio. Aillament d’elements. Tractament
d’ombres. Integracid. Atmosfera. Efectes. Métodes d’investigaci6 i
experimentacio propis de la matéria.

EC

ANIMACIO 2D

CT3,CT4, CT12 CG2,
CG10, CG20

Observacio6 i analisi del moviment. Metodologia de treball: de

la idea a I’animacio digital. Aplicacié de fonaments d’animaci6
tradicional a tecniques digitals. Animaci6 2D. Control del minutatge.
Control del desenvolupament dels llenguatges informatics, valorant
les qualitats de precisio, associativitat i edicié de diferent programari
i la seua utilitzacio6 per a un projecte tnic. Aplicaci6 en animacions
didactiques. Métodes d’investigacio i experimentaci6 propis de la
materia.

EC

ANIMACIO 3D

CT3,CT4, CT12 CG2,
CG10, CG20

Observacio i analisi del moviment. Metodologia de treball: de la
idea a ’animacio digital 3D. Control del minutatge. Control del
desenvolupament dels llenguatges informatics, valorant les qualitats
de precisio, associativitat i edicié de diferent programari i la seua
utilitzacié per a un projecte unic 3D. Aplicaci6 en animacions
didactiques. Metodes d’investigacio i experimentacid propis de la
materia.

OE

DISSENY EDITORIAL
APLICAT A
L’ ITINERARI

CT3, CT4, CT9 CGl,
CG19, CE2, CE7, CE12

Disseny editorial: Tipologies. Elements estructurals, técnics i
funcionals en disseny editorial. Jerarquitzacio de la informacio.
Planificacio i produccié de la publicaci6 periodica. Nous suports i
llenguatges del disseny editorial.

Desenvolupament de projectes d’edicid. Aplicaci6 de la tecnologia
digital per a la realitzacio, presentacié i comunicacio del projecte.
Metodes d’investigacio i experimentacid propis de la matéria.

OE

Projecte de disseny
grafic

PROJECTES DE
DISSENY II

CT13, CGl, CGl1,
CG20, CG22, CEl,
CE4, CE8

Definicio i realitzacio de projectes en els diferents camps de
I’especialitat. Metodologia i investigaci6. Estratégia i criteris de
decisio, innovacié i qualitat. El treball en equip. Técniques per a la
visualitzaci6 d’idees.

Elaboraci6 de projectes interdisciplinaris integrats. Aplicaci6 de la
tecnologia digital per a la presentacié del projecte. Estratégies de
presentacio i técniques de comunicacio. Métodes d’investigacié en
la fotografia. El procés projectual com a investigacio.

OE

PROJECTES DE
COMUNICACIO
GLOBAL

CT14, CG7, CGl1,
CG14, CG22, CEl,
CE4, CE8

Campanyes globals. La comunicacioé del producte. Els nous
mitjans: Comunicacié Ambiental (publicitat integrada en 1’espai
urba, publicitat de guerrilla. Publicitat en linia. Publicitat viral.

El futur de la publicitat. Definici6 i realitzacié de projectes de
comunicacié. Elaboracié de projectes interdisciplinaris integrats.
Estratégia i criteris de decisio, innovacio i qualitat. Técniques per
a la visualitzaci6 d’idees. Aplicacio de la tecnologia digital per a la
presentaci6 i comunicacio6 del projecte. Estratégies de presentacid
i técniques de comunicaci6. Metodologia i Investigacio: el procés
projectual com a procés de reflexio i investigacio. El treball en
equips multidisciplinaris. Métodes d’investigacio i experimentacio
propis de la matéria.

OE

Gesti6 del disseny grafic

GESTIO DEL
DISSENY I
MARQUETING

CT13, CT15, CG7,
CG8, CGY, CGl11,
CG17, CG18, CG20,
CG22, CE13, CE14,
CE15

Tecniques d’analisis de mercat aplicat al disseny grafic.
Comunicaci6é i marqueting del disseny grafic. Propietat intel-lectual
i industrial aplicat al disseny grafic. Recursos, costos i organitzacid
de I’activitat professional. El valor del disseny grafic. Métodes
d’investigacio i experimentacio propis de la matéria.

OE

Optatives

OPTATIVES

14

EC
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QUART CURS
Materia Assignatura Competeéncies Descriptors/Continguts ECTS | Tipus
El disseny interactiu. Sistemes d’interacci6. Gestid de continguts.
PROJECTES DE CT13, CG1, CG18, Representaci6 grafica de la informacio. Usabilitat i accessibilitat.
DISSENY GRAFIC CG22, CG20, CEl, Tecnologia digital per a la presentacio i la comunicacié del projecte. 6 OE
INTERACTIU CE4, CES. Elaboracio de projectes interdisciplinaris integrats. Métodes
d’investigacio i experimentacio propis de la matéria.
Definicio i realitzacié de projectes en els diferents camps de
I’especialitat. Metodologia i investigacio. Estrategia i criteris de
PROJECTES CTI13, CG1, CGl1, feC¥S‘°’1¥?n°Y?°5?(‘1q“alglatBEl tr.e,bzu on eauip. T con lues per &
APLICAISA | coc crl, |1yl e, aboraid depuers ricnlnats |y o
Projecte de disseny 'ITINERARI 111 CE4, CE8 grats. Apucact olopla ciglial p presentacio
rafic projecte. Egtrateg_les Qe presentacio i tecniques de comunicacio.
& Metodes d’investigacio en la fotografia. El procés projectual com a
investigacio.
Definicio i realitzacié de projectes en els diferents camps de
I’especialitat. Metodologia i investigacio. Estrategia i criteris de
PROIECTES CT13, CGL CG11, | debs, Elaboracis de projeetes interdseiplmrs
APLICATS A CG20, CG22, CE1, : tV ”t Z R d.p.t J1 | li: i6 del 4 | EC
PITINERARI IV CE4, CES integrats. Aplicacio de la tecnologia digital per a la presentacio de
projecte. Estratégies de presentacio i técniques de comunicacio.
Metodes d’investigacio en la fotografia. El procés projectual com a
investigacio.
Optatives OPTATIVES 16 EC
- PRACTIQUES CT6, CT9, CT15, CT11, - . .
Practiques externes EXTERNES CG7.CGI1, CG17 La practica del disseny en un entorn professional. 12 OE
CT15, CT16, CGl1l1, . . \ . N S
Treball fi de grau TREBALL FI DE CG21., CEl, CE2, CE4. Projecte dp dlssen}_l gre_iflc que mteg.re les compe_t,enmes adquirides i 13 OF
GRAU CEI0 que acredite capacitacio per a exercir la professio.

* Tipus d’assignatura:

Alacant, 19 de maig de 2022.— La consellera d’Innovacio, Universitat, Ciéncia i Societat Digital: Josefina Antonia Bueno Alonso.

formaci6 basica (FB), obligatoria d’especialitat (OE), especifica de centre (EC)
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«ANEXO II
Plan de estudios del titulo de grado en Ensefianzas Artisticas Superiores de Diserio
Especialidad: Disefio de Grafico
Itinerario: Fotografia, Audiovisuales y Disefio
Escuela de Arte y Superior de Disefio de Orihuela
PRIMER CURSO
Materia Asignatura Competencias Descriptores/Contenidos ECTS | Tipo
Analisis de la forma, composicion y percepcion. Conocimiento,
o ( CT1, CT2,CTS8, CG1, |investigacion y experimentacion sobre la estructura, forma, color,
DISENO BASICO CG18, CG19, CES5 espacio y volumen en el disefio. Aplicaciones a la especialidad. 4 FB
Métodos de investigacion y experimentacion propios de la materia.
Fundamentos del disefio Taller de iniciacion a los proyectos de la especialidad. Teoria,
PROYECTOS CT1, CT2, CT8, CG3, |ideacion y concepcion del disefio. Antropometria, ergonomia e
BASICOS CG13, CGl14, CG19, introduccion a la bidnica. Aplicado a la especialidad. Metodologia 6 FB
CES del disefio y de resolucion de problemas. Métodos de investigacion y
experimentacion propios de la materia.
El dibujo como medio de informacion, ideacion y comunicacion
DIBUJO Y TECNICAS | CT1, CG2, CG3, CG4, proyectual. leg_]o y técnicas graficas para el analisis, la expresion
; y la representacion aplicados a la especialidad. Color, percepcion 6 FB
GRAFICAS CE2, CE3 - . L , X Y,
y composicion aplicados al diseiio. Métodos de investigacion y
experimentacion propios de la materia.
El volumen y el espacio como medios de informacion, ideacion y
comunicacion proyectual. Técnicas instrumentales para el analisis,
ESPACIO Y CT1, CT8, CG2, CG3, |laexpresiony la representacion del volumen y del espacio aplicadas 6 FB
VOLUMEN CG4, CEl, CE2 a la especialidad. Investigacion, experimentacion y concepcion del
volumen y del espacio aplicadas al disefio. Métodos de investigacion
y experimentacion propios de la materia.
genguajes y tec nicas La elaboracion de croquis como medio de informacion, ideacion y
¢ representacion y comunicacion proyectual. Geometria plana y descriptiva aplicada
comunicacién SISTEMASDE CT2, CT13, CG2, CGl, al disefno Sistelina}s/ dere .resentaciéng lica}(,ios a lapes eciglidad 6 FB
REPRESENTACION CGll, CE3, CEl1 . . L p P P . gspectalic: .
Herramientas informaticas especificas. Métodos de investigacion y
experimentacion propios de la materia.
La tecnologia digital como medio de informacion, ideacion y
LENGUAJES CT4, CG2, CGl0, comunicacion proyectual. Comunicacion y representacion grafica
Y TECNICAS CG20, CE2, CEll, mediante tecnologia digital aplicadas a la especialidad. Intercambio 6 FB
DIGITALES CE12 de archivos entre programas y sistemas. Métodos de investigacion y
experimentacion propios de la materia.
FOTOGRAFIA CT14, CT15, CG2, | Fotogratia y medios audiovisuales aplicados a la especialidad
Y MEDIOS CG4, CE8, CE10, CE11, N}’,fgd dy. © t‘.’s uciovisuales ap f 08 e§pe§ o e 6 | FB
AUDIOVISUALES CEl2 étodos de investigacion y experimentacion propios de la materia.
Fund tos cientifi licados a | ialidad. El métod
Ciencia aplicada al FUNDAMENTOS CT3, CT4, CG4, CG5, cilgrlltii"llrclzn]\(jlsétc(;zgsl ;Z(r): S}D;rf;li;)issil laaessil:r:nelfll:clié?l Ecolenf?cci)er?cia y
s CIENTIFICOS DEL CG10, CG15, CGle, o A . S . . . 4 FB
diseflo < sostenibilidad. Métodos de investigacion y experimentacion propios
DISENO CES8 .
de la materia.
Historia y teorias de las artes, la arquitectura y el disefio aplicadas
Historia de las artes v cl FUNDAMENTOS CT2,CT8, CT11, CG3, |alaespecialidad. Conocimiento, analisis y significado historico
disefio y HISTQRICOS DEL CG6, CG12, CG13, del disefio: evolucion tecnologica, tipoldgica y estilistica. Estilos, 6 FB
DISENO CE15 movimientos, disefiadores y tendencias contemporaneos. Métodos
de investigacion y experimentacion propios de la materia.
T, T3, CT0, TS, | enieas de anllts de mercado (nroduceion).
Gestion del disefio DISENO Y EMPRESA | CG13, CG22, CE13, pr L . . - . ’ 4 FB
CEl4 Proplgdad_mtelectual e mdust.rlal (mtrpduccmn). Me_todos de
investigacion y experimentacion propios de la materia.
Escritura y comunicacion. Tecnologia tipografica. Historia y
Tipografia TIPOGRAFfA CT2,CT3, CG2,CG3, |evolucion. La caligrafia. Ortotipografia y legibilidad. Arquitectura 6 OF

CE7, CE9, CE12, CE3

y estilos tipograficos. Tipografia y estructura de la informacion.
Métodos de investigacion y experimentacion propios de la materia.
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SEGUNDO CURSO
Materia Asignatura Competencias Descriptores/Contenidos ECTS | Tipo
El significado del disefio en la cultura y en la sociedad
CT7. CT12. CGl14 contemporanea. Teoria de la informacion y de la comunicacion, de
.. CULTURA DEL > > > la semiologia, de la estética, de la teoria de la forma, de la funcion y
Cultura del disefio o CG20, CG21, CG6, . . o 6 FB
DISENO de la estructura. Fundamentos de antropologia aplicados al disefio.
CG13, CE9 . . A
Fundamentos de sociologia y cultura del consumo. Métodos de
investigacion y experimentacion propios de la materia.
TECNICAS DE CT16, CT4, CG10, }T1§pr9ducglop e 1mp§651§p.tPrelmgre_smn y _t,ratgnclilentt(_) <lie Slmaglfnes.
REPRODUCCION E CG15. CGl6, CELL, écnicas de impresion. Sistemas de impresion industrial. Soportes 6 OF
IMPRESION CE12 para la impresion. . . . .
Métodos de investigacion y experimentacion propios de la materia
Técnicas y procesos de captura de imagenes. El laboratorio
TALLER CT15, CT13, CG10, fotografico tradicional: revelado y positivado de la imagen 6 OF
FOTOGRAFIA 1 CG16, CE2 CE6, CE12 | analdgica. Métodos de investigacion y experimentacion propios de
la materia.
|
EDICION DIGITAL CG1, CG10, CEL, técnipcas Métodos dJe investi efci.én ; imentacio o de 1 6 OE
Tecnologia aplicada al CEll, CE12 L vestig ¥ experimentacion propios de fa
disefio materia.
Imagen digital. Tecnologia digital: Redes y comunicaciones. Edicion
TECNICAS CT3, CT7, CT10, CG7, |y publicacion electronica. Usabilidad y accesibilidad. Comunicacion
DIGITALES EN CG10, CGl6, CE11, multimedia. Técnicas audiovisuales: produccion y edicion. Técnicas 6 EC
DISENO CE12 de animacion. Métodos de investigacion y experimentacion propios
de la materia.
Conocimiento de los materiales, técnicas y procedimientos de la
TALLER De ilus‘traci(')n.. La ilustre}cic’)n para salidas impresgs y s_alida§ pant_alla.
ILUSTRACION CT2,CT3,CT4,CT8, |La 11us'tracu')n como 11'1,f0rmamép. Lengue.ijre m.lm,ét'lco, 51rqbéllco y 6 EC
DIGITAL CG2, CG3, CG4, CG18 expresivo. Lallllustracm_n como 1n_f0rmac1,on sintética y ur_uve?s,al. La
experimentacion de estilos y técnicas. Métodos de investigacion y
experimentacion propios de la materia.
nocimiento, analisi ignifi histori la imagen 1
Historia del disefio HISTORIA Y CT17, CG6, CG12, S:m?l(r:licasiég’aidaioiissgai eg intecrz(i?ivasl())isce%:;orzs r?l%)iir’n?:n?os
. CULTURA DE LA CG19, CG21, CE13, . ) . T L 6 OE
grafico IMAGEN CEL5 y tendencias contemporaneas. Métodos de investigacion y
experimentacion propios de la materia.
Definicién y realizacion de proyectos en los distintos campos de la
especialidad. Metodologia e investigacion. Estrategia y criterios de
decision, innovacion y calidad. El trabajo en equipo. Técnicas para
PROYECTOS CT13, CGl1, CG11, la visualizacion de ideas.
APLICADOS AL CG20, CG22, CEl, Elaboracion de proyectos interdisciplinares integrados. Aplicacion 6 OE
ITINERARIO I CE4, CE8 de la tecnologia digital para la presentacion del proyecto.
Estrategias de presentacion y técnicas de comunicacion. Métodos
de investigacion en el disefo. El proceso proyectual como
investigacion.
Definicion y realizacion de proyectos en los distintos campos de la
especialidad. Metodologia e investigacion. Estrategia y criterios de
decision, innovacion y calidad. El trabajo en equipo. Técnicas para
Proyecto de diseflo PROYECTOS CT13, CG1, CG11, la visualizacion de ideas.
grafico APLICADOS AL CG20, CG22, CE1, Elaboracion de proyectos interdisciplinares integrados. Aplicacion 6 OE
ITINERARIO II CE4, CE8 de la tecnologia digital para la presentacion del proyecto.
Estrategias de presentacion y técnicas de comunicacion. Métodos
de investigacion de la fotografia. El proceso proyectual como
investigacion.
El signo identificador. Identificadores primarios y secundarios.
Construccion del signo. Semantica y retorica del signo. Definicion
y realizacion de proyectos de IVC. Estrategia y criterios de
PROYﬁCTOS DE CT3, CT7, CT13, CGl, |decision, innovacion y calidad. Técnicas para la visualizacion de 6 OF
DISENO I CG3, CG20, CE2, CE6 | ideas. Aplicacion de la tecnologia digital para la presentacion y
comunicacion del proyecto. Metodologia e investigacion el proceso
proyectual como proceso de reflexion e investigacion. El trabajo en
equipo.
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TERCER CURSO

Materia

Asignatura

Competencias

Descriptores/Contenidos

ECTS

Tipo

Historia del disefio
grafico

ESTETICAY
TENDENCIAS
CONTEMPORANEAS
DE LA IMAGEN

CT11, CT12, CG6,
CG12,CG14 CE13,
CE15

Disefiadores, movimientos y ultimas tendencias de la imagen. Su
estética. Conocimiento, analisis y significado historico. Métodos de
investigacion y experimentacion propios de la materia.

OE

Tecnologia aplicada al
disefio

TALLER DE
FOTOGRAFIA I

CT1, CT3, CG10,
CG15, CEl1, CEI2

Workflow dirigido a los fotomontajes. Planificacion. Metodologia
para adecuar la toma fotografica al montaje. Selecciones aplicadas al
fotomontaje. Composicion. Aislamiento de elementos. Tratamiento
de sombras. Integracion. Atmosfera. Efectos. Métodos de
investigacion y experimentacion propios de la materia.

EC

ANIMACION 2D

CT3,CT4, CT12 CG2,
CG10, CG20

Observacion y analisis del movimiento. Metodologia de trabajo:
de la idea a la animacion digital. Aplicacion de fundamentos de
animacion tradicional a técnicas digitales. Animacién 2D. Control
del Timing. Control del desarrollo de los lenguajes informaticos,
valorando las cualidades de precision, asociatividad y edicion de
distintos softwares y su utilizacion para un proyecto unico 2D.
Aplicacion en animaciones didacticas. Métodos de investigacion y
experimentacion propios de la materia.

EC

ANIMACION 3D

CT3,CT4, CT12 CG2,
CG10, CG20

Observacion y analisis del movimiento. Metodologia de trabajo: de
la idea a la animacion digital 3D. Control del Timing. Control del
desarrollo de los lenguajes informaticos, valorando las cualidades
de precision, asociatividad y edicion de distintos softwares y su
utilizacién para un proyecto tnico 3D. Aplicacién en animaciones
didacticas. Métodos de investigacion y experimentacion propios de
la materia.

OE

DISENO EDITORIAL
APLICADO AL
ITINERARIO

CT3,CT4, CT9 CGl,
CG19, CE2, CE7, CE12

Diseflo editorial: Tipologias. Elementos estructurales, técnicos y
funcionales en disefio editorial. Jerarquizacion de la informacion.
Planificacion y produccion de la publicacion periddica. Nuevos
soportes y lenguajes del disefio editorial.

Desarrollo de proyectos de edicion. Aplicacion de la tecnologia
digital para la realizacion, presentacion y comunicacion del
proyecto. Métodos de investigacion y experimentacion propios de la
materia.

OE

Proyecto de diseflo
grafico

PROYECTOS DE
DISENO II

CT13, CGl, CGl11,
CG20, CG22, CEl,
CE4, CE8

Definicion y realizacion de proyectos en los distintos campos de la
especialidad. Metodologia e investigacion. Estrategia y criterios de
decision, innovacion y calidad. El trabajo en equipo. Técnicas para
la visualizacion de ideas.

Elaboracion de proyectos interdisciplinares integrados. Aplicacion
de la tecnologia digital para la presentacion del proyecto.
Estrategias de presentacion y técnicas de comunicacion. Métodos
de investigacion de la fotografia. El proceso proyectual como
investigacion.

OE

PROYECTOS DE
COMUNICACION
GLOBAL

CT14, CG7, CGl1,
CG14, CG22, CEl,
CE4, CE8

Campaiias globales. La comunicacion del producto. Los nuevos
medios: el Ambient Media (publicidad integrada en el espacio
urbano, publicidad de guerrilla. Publicidad online. Publicidad viral.
El futuro de la publicidad. Definicion y realizacion de proyectos

de comunicacion. Elaboracion de proyectos interdisciplinares
integrados. Estrategia y criterios de decision, innovacion y calidad.
Técnicas para la visualizacion de ideas. Aplicacion de la tecnologia
digital para la presentacion y comunicacion del proyecto. Estrategias
de presentacion y técnicas de comunicacion. Metodologia e
Investigacion: el proceso proyectual como proceso de reflexion e
investigacion. El trabajo en equipos multidisciplinares. Métodos de
investigacion y experimentacion propios de la materia.

OE

Gestion del disefio
grafico

GESTION DEL
DISENO Y
MARKETING

CT13, CT15, CG7,
CG8, CGY, CGl11,
CG17, CG18, CG20,
CG22, CE13, CE14,
CE15

Técnicas de analisis de mercado aplicado al disefio grafico.
Comunicacion y marketing del disefio grafico. Propiedad intelectual
e industrial aplicado al disefio grafico. Recursos, costes y
organizacion de la actividad profesional. El valor del disefio grafico.
Métodos de investigacion y experimentacion propios de la materia.

OE

Optativas

OPTATIVAS

14

EC
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CUARTO CURSO
Materia Asignatura Competencias Descriptores/Contenidos ECTS | Tipo
El disefio interactivo. Sistemas de interaccion. Gestion de
PROYECTOS DE CT13. CG1. CG18 contenidos. Representacion grafica de la informacion. Usabilidad
DISENO GRAFICO | €G22, CG20, CELL | e ion de proectos 6 | OF
INTERACTIVO CE4, CE8. interdisciplinarios integrados. Métodos de investigacion y
experimentacion propios de la materia.
Definicion y realizacion de proyectos en los distintos campos
de la especialidad. Metodologia e investigacion. Estrategia y
criterios de decision, innovacion y calidad. El trabajo en equipo.
PA};(EI%]?\C];F gss AL 8212%’ (é(élz’zcgéll’ Técnicas para la visualizacion de ideas. Elaboracion de proyectos 4 OF
Proyecto de diseflo ITINERARIO IIT CE4 ’CE8 ’ ? interdisciplinares integrados. Aplicacion de la tecnologia digital para
grafico ’ la presentacion del proyecto. Estrategias de presentacion y técnicas
de comunicacion. Métodos de investigacion de la fotografia. E1
proceso proyectual como investigacion.
Definicion y realizacion de proyectos en los distintos campos
de la especialidad. Metodologia e investigacion. Estrategia y
criterios de decision, innovacion y calidad. El trabajo en equipo.
PROYECTOS CT13, CGL, CGl, Técnicas para la visualizacion de ideas. Elaboracion de proyectos
APLICADOS AL CG20, CG22, CE1, . L . L At 4 EC
ITINERARIO IV CE4. CES 1nterd1sc1p11_nares integrados. Apllcac1pn de la tecnolo.gla dlgltal_ para
’ la presentacion del proyecto. Estrategias de presentacion y técnicas
de comunicacion. Métodos de investigacion de la fotografia. El
proceso proyectual como investigacion.
Optativas OPTATIVAS 16 EC
Practicas externas Ei?g;gjﬁss 8267’ g{%fzgﬁ 7C T, La practica del disefio en un entorno profesional. 12 OE
CT15, CT16, CG11 L . . .
. TRABAIJO FIN DE ? ? ; Proyecto de diseflo grafico que integre las competencias adquiridas,
Trabajo fin de grado GRADO gglzé’ CEl, CE2, CE4, y que acredite capacitacion para ejercer la profesion. 18 OF

* Tipo de asignatura: Formacion Béasica (FB), Obligatoria de Especialidad (OE), Especifica de Centro (EC)

Alicante, 19 de mayo de 2022.— La consellera de Innovacion, Universidad, Ciencia y Sociedad Digital: Josefina Antonia Bueno Alonso.
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