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Conselleria d’Innovacio, Universitats,
Ciéncia i Societat Digital

ORDRE 20/2020, de 15 d’octubre, de la Conselleria d’In-
novacio, Universitats, Ciéncia i Societat Digital, per la
qual s’estableix i autoritza el pla d’estudis per a l’obten-
cio del titol superior de Disseny en [’especialitat de Dis-
seny de Producte, itinerari d’[l-lustracio Aplicada de [’Es-
cola d’Art i Superior de Disseny d’Alcoi. [2020/8688]

PREAMBUL

El Reial decret 633/2010, de 14 de maig, pel qual es regula el con-
tingut basic dels ensenyaments artistics superiors de Disseny establit en
la Llei organica 2/2006, de 3 de maig, d’educacio, determina en I’article
4, apartat 2, modificat per la Senténcia del Tribunal Suprem de 23 de
maig de 2012, que les especialitats dels ensenyaments artistics superiors
de Disseny, son els segiients: Grafic, Producte, Interiors i Moda.

L’esmentat reial decret estableix en ’article 7, apartat 1:

«Les administracions educatives, vista la proposta dels centres,
establiran el pla d’estudis, completant els minims fixats en aquest
reial decret, fins al total de 240 crédits, de conformitat amb els criteris
segiients:

a) Cadascuna de les matéries s’organitzara en una o més assignatu-
res, s’assenyalaran les competéncies, el contingut i el nombre de crédits
per a cadascuna i el curs o els cursos en qué s’hauran de realitzar, i es
podran incrementar els continguts i els crédits minims fixats.

b) El pla d’estudis es podra completar amb altres matéries, a més de
les establides en aquest reial decret, que es concretaran en assignatures.

¢) Es podran establir assignatures optatives que desenvolupen con-
tinguts la finalitat de les quals siga la d’actualitzar, completar o ampliar
la formaci6 de I’alumnat.»

I en I’apartat 3 de I’article 7 disposa: «Les administracions educa-
tives, vista la proposta dels centres, en establir els corresponents plans
d’estudis, podran disposar diversos itineraris académics en cadascuna
de les especialitats a que es refereix aquest reial decrety.

En I’ambit de la Generalitat, el Decret 48/2011, de 6 de maig, del
Consell, pel qual s’estableix 1’ordenacid dels ensenyaments artistics
superiors i es determina el marc normatiu per a la implantaci6 dels plans
d’estudis corresponents als titols superiors en els diferents ensenya-
ments artistics en 1’ambit de la Comunitat Valenciana assenyala en 1’ar-
ticle 7.1 que «I’organitzacid i distribuci6 general dels 240 crédits ECTS
de cada pla d’estudis es fara de conformitat amb el que estableixen,
en allo que siga aplicable, els reials decrets 630 a 635/2010, de 14 de
maig, i amb el que disposa aquest decret.» En I’article 7.3 assenyala que
«els centres impartiran les especialitats i itineraris que expressament els
siguen autoritzats. De conformitat amb el que estableix aquest decret,
organitzaran el pla d’estudis i la seua distribucid en assignatures per
semestres; igualment, realitzaran les guies docents corresponents a les
assignatures, que hauran de ser publiques».

Aixi mateix, la disposici6 final primera d’aquest decret, habilita el
conseller o consellera amb competéncies en materia d’educacio superior
per a autoritzar els plans d’estudis dels centres d’ensenyaments artistics
superiors de conformitat amb aquell.

Finalment, el Decret 82/2009, de 12 de juny, del Consell, pel qual
s’aproven els Estatuts de I’Institut Superior d’Ensenyaments Artistics
de la Comunitat Valenciana (ISEACV), estableix en 1’article 2, titulat
«Adscripcio del personal docent i d’administracio i serveis dels centres
que es consignen en 1’annex II d’aquest decrety, el segiient: «D’acord
amb el que disposa I’article 16 de la Llei 8/2007, de 2 de marg, de la
Generalitat, els centres superiors d’ensenyaments artistics de titulari-
tat de la Generalitat, que es recullen en 1’annex II d’aquest decret, els
ensenyaments artistics superiors que s’ imparteixen, i els seus mitjans
humans, tant docents com d’administracio i serveis, aixi com els mitjans
materials, queden integrats organicament i funcionalment en 1’ Institut
Superior d’Ensenyaments Artistics de la Comunitat Valenciana». Entre

Conselleria de Innovacion, Universidades,
Ciencia y Sociedad Digital

ORDEN 20/2020, de 15 de octubre, de la Conselleria de
Innovacion, Universidades, Ciencia y Sociedad Digital,
por la que se establece y autoriza el plan de estudios con-
ducente a la obtencion del titulo superior de Diserio en la
especialidad de Diserio de Producto, itinerario de Illustra-
cion Aplicada de la Escuela de Arte y Superior de Diserio
de Alcoy. [2020/8688]

PREAMBULO

El Real decreto 633/2010, de 14 de mayo, por el cual se regula
el contenido basico de las enseflanzas artisticas superiores de Diseflo
establecidas en la Ley orgénica 2/2006, de 3 de mayo, de educacion,
determina en el articulo 4, apartado 2, modificado por la Sentencia del
Tribunal Supremo de 23 de mayo de 2012, que las especialidades de las
enseflanzas artisticas superiores de Diseflo, son las siguientes: Grafico,
Producto, Interiores y Moda.

El mencionado real decreto establece en el articulo 7, apartado 1,
el siguiente:

«Las administraciones educativas, vista la propuesta de los centros,
estableceran el plan de estudios, completando los minimos fijados en
este real decreto, hasta el total de 240 créditos, en conformidad con los
criterios siguientes:

a) Cada una de las materias se organizara en una o mas asignaturas,
seflalando las competencias, el contenido y el nimero de créditos para
cada una y el curso o los cursos en que se tendran que realizar, y se
podran incrementar los contenidos y los créditos minimos fijados.

b) El plan de estudios se podra completar con otras materias, ade-
mas de las establecidas en este real decreto, que se concretaran en asig-
naturas.

¢) Se podran establecer asignaturas optativas que desarrollan conte-
nidos la finalidad de las cuales sea la de actualizar, completar o ampliar
la formacion del alumnado.»

Y en el apartado 3 del articulo 7 dispone: «Las administraciones
educativas, vista la propuesta de los centros, al establecer los correspon-
dientes planes de estudios, podran disponer varios itinerarios académi-
cos en cada una de las especialidades a que se refiere este real decretoy.

En el ambito de la Generalitat, el Decreto 48/2011, de 6 de mayo,
del Consell, por el cual se establece la ordenacion de las ensefianzas
artisticas superiores y se determina el marco normativo para la implan-
tacion de los planes de estudios correspondientes a los titulos superiores
en las diferentes ensefianzas artisticas en el ambito de la Comunidad
Valenciana sefiala en el articulo 7.1 que «la organizacién y distribu-
cion general de los 240 créditos ECTS de cada plan de estudios se
hara en conformidad con el que establecen, en el que sea aplicable, los
reales decretos 630 a 635/2010, de 14 de mayo, y con el que dispone
este decreto.» En el articulo 7.3 sefiala que «los centros impartiran las
especialidades e itinerarios que expresamente los sean autorizados. En
conformidad con el que establece este decreto, organizaran el plan de
estudios y su distribucion en asignaturas por semestres; igualmente,
realizaran las guias docentes correspondientes a las asignaturas, que
tendran que ser publicasy.

Asi mismo, la disposicion final primera de este decreto, habilita el
consejero o consejera con competencias en materia de educacion supe-
rior para autorizar los planes de estudios de los centros de ensefianzas
artisticas superiores en conformidad con aquel.

Finalmente, el Decreto 82/2009, de 12 de junio, del Consejo, por
el cual se aprueban los Estatutos del Instituto Superior de Ensefian-
zas Artisticas de la Comunidad Valenciana (ISEACV), establece en el
articulo 2, titulado «Adscripcion del personal docente y de administra-
cion y servicios de los centros que se consignan en el anexo II de este
decretoy, el siguiente: «De acuerdo con el que dispone el articulo 16 de
la Ley 8/2007, de 2 de marzo, de la Generalitat, los centros superiores
de ensefianzas artisticas de titularidad de la Generalitat, que se recogen
en el anexo II de este decreto, las enseflanzas artisticas superiores que
se imparten, y sus medios humanos, tanto docentes como de adminis-
tracion y servicios, asi como los medios materiales, quedan integrados
organicamente y funcionalmente en el Instituto Superior de Ensefianzas
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aquests centres figura I’Escola d’Art i Superior de Disseny d’Alcoi, que
ha sigut consultada degudament per a 1’elaboraci6 i aprovacié d’aquesta
ordre.

En conseqiiéncia, per mitja de la present ordre s’estableix i s’auto-
ritza el pla d’estudis de I’Escola d’Art i Superior de Disseny d’Alcoi,
conduent a I’obtencid del titol superior de Disseny en ’especialitat de
Disseny Producte, itinerari d’Il-lustracié Aplicada.

Per tot el que s’ha exposat, conforme amb el Consell de Direccié de
I’Institut Superior d’Ensenyaments Artistics de la Comunitat Valencia-
na, informat el Consell Valencia d’Universitats i de Formacié Superior,
d’acord amb la proposta de la directora general d’Universitats, de data
11 d’octubre de 2019, i en exercici de les atribucions conferides per la
disposicio final primera del Decret 48/2011, abans esmentat, i per 1’ar-
ticle 28.e de la Llei 5/1983, de 30 de desembre, del Consell,

ORDENE

Article 1. Objecte

La present ordre té per objecte 1’establiment i 1’autoritzacio6 del pla
d’estudis conduents a 1’obtenci6 del titol superior oficial de Disseny, en
I’especialitat de Disseny de Producte, itinerari d’Il-lustracié Aplicada, a
I’Escola d’Art i Superior de Disseny d’Alcoi, de conformitat amb el que
estableixen el Reial decret 633/2010, de 14 de maig, pel qual es regu-
la el contingut basic dels ensenyaments artistics superiors de Disseny
establit en la Llei organica 2/2006, de 3 de maig, d’educacio, i el Decret
48/2011, de 6 de maig, del Consell, pel qual s’estableix 1’ordenaci6 dels
ensenyaments artistics superiors i es determina el marc normatiu per a la
implantaci6 dels plans d’estudis corresponents als titols oficials en els
diferents ensenyaments artistics superiors, en 1’ambit de la Comunitat
Valenciana.

Article 2. Titol superior de Disseny en l’especialitat de Disseny Pro-
ducte, especialitat d’[l-lustracio Aplicada

La superaci6 dels ensenyaments artistics superiors de Disseny en
I’especialitat de Disseny de Producte, itinerari d’Il-lustracié Aplicada,
donara lloc a I’obtencio del titol superior de Disseny en aquesta especi-
alitat. Aquest titol té caracter oficial i validesa académica i professional
en tot el territori nacional segons estableix el Reial decret 633/2010, de
14 de maig.

Article 3. Organitzacio del pla d’estudis

1. El pla d’estudis conduent a 1’obtencio del titol superior de Dis-
seny, en I’especialitat de Disseny de Producte, itinerari d’Il-lustracio
Aplicada, conté les competencies transversals, les competéncies gene-
rals i les competéncies especifiques propies de 1’especialitat que es
determinen en 1’annex I d’aquesta ordre.

2. El pla d’estudis del titol superior de Disseny, de 1’especialitat de
Disseny de Producte, itinerari d’I1-lustracié Aplicada, comprén 4 cursos
acadeémics de 60 credits, conforme al Sistema Europeu de Transferéncia
de Creédits (ECTS), cadascun distribuits en huit semestres, amb un total
de 240 credits ECTS.

3. La distribucid dels 240 credits ECTS ¢és la segiient:

a) Matéries i assignatures de formaci6 basica, amb 60 credits.

b) Matéries i assignatures de formacio obligatoria d’especialitat,
amb 86 crédits.

¢) Les practiques externes, amb una duraci6 de 12 credits.

d) El treball de fi de titol, la duracié del qual sera de 18 crédits i es
realitzara en la fase final del pla d’estudis.

e) Assignatures especifiques de centre, amb 64 credits, de les quals
34 credits seran optatives.

Article 4. Autoritzacio del pla d’estudis

D’acord amb el que estableix aquesta ordre, s’autoritza el pla d’es-
tudis del titol superior de Disseny, en 1’especialitat de Disseny de Pro-
ducte, especialitat d’I1-lustracio Aplicada, per a I’Escola d’Art i Superi-
or de Disseny d’Alcoi, inclos com a annex I1.

Artisticas de la Comunidad Valenciana». Entre estos centros figura la
Escuela de Arte y Superior de Disefio de Alcoi, que ha sido consultada
debidamente para la elaboracion y aprobacion de esta orden.

En consecuencia, por medio de la presente orden se establece y se
autoriza el plan de estudios de la Escuela de Arte y Superior de Disefio
de Alcoi, conducente a la obtencion del titulo superior de Disefio en la
especialidad de Disefio Producto, itinerario de Ilustracion Aplicada.

Por todo lo expuesto, conforme con el Consejo de Direccion del
Instituto Superior de Ensefianzas Artisticas de la Comunidad Valen-
ciana, informado el Consejo Valenciano de Universidades y de For-
macién Superior, de acuerdo con la propuesta de la directora general
de Universidades de fecha 11 de octubre de 2019, y en ejercicio de las
atribuciones conferidas por la disposicion final primera del Decreto
48/2011, antes mencionado, y por el articulo 28.e de la Ley 5/1983, de
30 de diciembre, del Consejo,

ORDENO

Articulo 1. Objeto

La presente orden tiene por objeto el establecimiento y la autoriza-
cion del plan de estudios conducente a la obtencion del titulo Superior
oficial de Disefio, en la especialidad de Disefio de Producto, itinerario
de Ilustracion Aplicada, en la Escuela de Arte y Superior de Disefio de
Alcoi, en conformidad con el que establecen el Real decreto 633/2010,
de 14 de mayo, por el cual se regula el contenido basico de las ense-
flanzas artisticas superiores de Diseflo establecidas en la Ley organica
2/2006, de 3 de mayo, de educacion, y el Decreto 48/2011, de 6 de
mayo, del Consejo, por el cual se establece la ordenacion de las ense-
flanzas artisticas superiores y se determina el marco normativo para la
implantacion de los planes de estudios correspondientes a los titulos
oficiales en las diferentes ensefianzas artisticas superiores, en el ambito
de la Comunidad Valenciana.

Articulo 2. Titulo superior de Disefio en la especialidad de Diserio
Producto, especialidad de Ilustracion Aplicada

La superacion de las enseflanzas artisticas superiores de Disefio en
la especialidad de Disefio de Producto, itinerario de Ilustracion Aplica-
da, dara lugar a la obtencion del titulo Superior de Disefio en la dicha
especialidad. Este titulo tiene caracter oficial y validez académica y
profesional en todo el territorio nacional segundos establece el Real
decreto 633/2010, de 14 de mayo.

Articulo 3. Organizacion del plan de estudios

1. El plan de estudios conducente a la obtencion del titulo Supe-
rior de Diseflo, en la especialidad de Disefio de Producto, itinerario
de Ilustracion Aplicada, contiene las competencias transversales, las
competencias generales y las competencias especificas propias de la
especialidad que se determinan en el anexo Y de esta orden.

2. El plan de estudios del titulo superior de Disefio, de la especiali-
dad de Disefio de Producto, itinerario de Ilustracion Aplicada, compren-
de 4 cursos académicos de 60 créditos, conforme al Sistema Europeo
de Transferencia de Créditos (ECTS), cada uno distribuidos en ocho
semestres, con un total de 240 créditos ECTS.

3. La distribucion de los 240 créditos ECTS es la siguiente:

a) Materias y asignaturas de formacion basica, con 60 créditos.

b) Materias y asignaturas de formacion obligatoria de especialidad,
con 86 créditos.

¢) Las practicas externas, con una duracion de 12 créditos.

d) El trabajo de fin de titulo, la duracion del cual sera de 18 créditos
y se realizara en la fase final del plan de estudios.

e) Asignaturas especificas de centro, con 64 créditos, de las cuales
34 créditos seran optativas.

Articulo 4. Autorizacion del plan de estudios

De acuerdo con el que establece esta orden, se autoriza el plan de
estudios del titulo Superior de Disefio, en la especialidad de Disefio de
Producto, especialidad de Ilustracion Aplicada, para la Escuela de Arte
y Superior de Disefio de Alcoi, incluido como anexo I1.
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DISPOSICIO ADDICIONAL

Unica. Abséncia d’incidéncia en la despesa pressupostaria de la
Generalitat

La implementacio i posterior desplegament d’aquesta ordre no
podra tindre cap incidéncia en la dotacid de tots i cadascun dels capitols
de despesa assignats a la conselleria competent en materia d’universi-
tats i formacid superior i, en tot cas, haura de ser atés amb els mitjans
humans i materials d’aquest departament i de I’Escola d’Art i Superior
de Disseny d’Alcoi.

DISPOSICIO DEROGATORIA

Unica
Queden derogades totes les disposicions del mateix rang o inferior
que s’oposen al que disposa la present ordre.

DISPOSICIO FINAL

Unica. Entrada en vigor

La present ordre entrara en vigor I’endema de la publicacid en el
Diari Oficial de la Generalitat Valenciana.

Alacant, 15 d’octubre de 2020

La consellera d’Innovacio, Universitats, Ciéncia i Societat Digital,
CAROLINA PASCUAL VILLALOBOS

ANNEX I
Competencies propies del titol
Competencies transversals del titol superior de Disseny

En finalitzar els seus estudis superiors de Disseny, els titulats han de
posseir les competéncies transversals segiients:

DISPOSICION ADICIONAL

Unica. Ausencia de incidencia en el gasto presupuestaria de la Gene-
ralitat

La implementacion y posterior despliegue de esta orden no podra
tener ninguna incidencia en la dotacion de todos y cada uno de los
capitulos de gasto asignados a la conselleria competente en materia
de universidades y formacion superior y, en todo caso, tendra que ser
atendido con los medios humanos y materiales de este departamento y
de la Escuela de Arte y Superior de Diseflo de Alcoi.

DISPOSICION DEROGATORIA

Unica
Quedan derogadas todas las disposiciones del mismo rango o infe-
rior que se oponen al que dispone la presente orden.

DISPOSICION FINAL

Unica. Entrada en vigor

La presente orden entrara en vigor el dia siguiente de su publicacion
en el Diari Oficial de la Generalitat Valenciana.

Alicante, 15 de octubre de 2020

La consellera de Innovacion, Universidades, Ciencia y Sociedad Digital,
CAROLINA PASCUAL VILLALOBOS

ANEXO 1
Competencias propias del titulo
Competencias transversales del titulo superior de Disefio

Al finalizar sus estudios superiores de Diseflo, los titulados tienen
que poseer las competencias transversales siguientes:

CT1 | Organitzar i planificar el treball de manera eficient i motivadora

CT1 | Organizar y planificar el trabajo de manera eficiente y motivadora

Recollir informaci6 significativa, analitzar-la, sintetitzar-la i

Recoger informacion significativa, analizarla, sintetizarla y

del seu desenvolupament professional

C12 gestionar-la adequadament c12 gestionarla adecuadamente

CT3 Solucionar problemes i prendre decisions que responguen als T3 Solucionar problemas y tomar decisiones que respondan a los
objectius del treball que es realitza objetivos del trabajo que se realiza

CT4 Utilitzar eficientment les tecnologies de la informaci6 i la CT4 Utilizar eficientemente las tecnologias de la informacion y la
comunicacié comunicacion

CT5 Comprendre i utilitzar, almenys, una llengua estrangera en 1’ambit CTs Comprender y utilizar, al menos, una lengua extranjera en el ambito

de su desarrollo profesional

CT6 | Realitzar autocritica cap al propi exercici professional i interpersonal

CT6 | Realizar autocritica hacia el propio ejercicio profesional e interpersonal

Utilitzar les habilitats comunicatives i la critica constructiva en el

cT7 treball en equip

Utilizar las habilidades comunicativas y la critica constructiva en el

S trabajo en equipo

CT8 | Desenvolupar raonadament i criticament idees i arguments

CT8 | Desarrollar razonadamente y critica ideas y argumentos

Integrar-se adequadament en equips multidisciplinaris i en contextos

CT9 culturals diversos

Integrarse adecuadamente en equipos multidisciplinarios y en

cTo contextos culturales diversos

CT10 | Liderar i gestionar grups de treball

CT10 | Liderar y gestionar grupos de trabajo

Desenvolupar en la practica laboral una ética professional basada en

CT11 |3, B o v . . . e
I’apreciacio i sensibilitat estética, mediambiental i cap a la diversitat

Desarrollar en la practica laboral una ética profesional basada en la

cTi apreciacion y sensibilidad estética, medioambiental y hacia la diversidad

Adaptar-se en condicions de competitivitat als canvis culturals,
CT12 |socials i artistics i als avangos que es produeixen en I’ambit
professional i seleccionar les vies adequades de formacié continuada

Adaptarse en condiciones de competitividad a los cambios culturales,
CT12 | sociales y artisticos y a los avances que se producen en el ambito
profesional y seleccionar las vias adecuadas de formacion continuada

CT13 | Buscar I’excel-1éncia i la qualitat en la seua activitat professional

CT13 | Buscar la excelencia y la calidad en su actividad profesional

Dominar la metodologia d’investigacio en la generacié de projectes,

Dominar la metodologia de investigacion en la generacion de

patrimoni cultural i mediambiental

CTi4 idees i solucions viables CTi4 proyectos, ideas y soluciones viables

CT15 Treballar de manera autonoma i valorar la importancia de la CTI15 Trabajar de manera auténoma y valorar la importancia de la
iniciativa i I’esperit emprenedor en I’exercici professional iniciativa y el espiritu emprendedor en el ejercicio profesional

CT16 Usar els mitjans i recursos al seu abast amb responsabilitat cap al CT16 Usar los medios y recursos a su alcance con responsabilidad hacia el

patrimonio cultural y medioambiental
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CT17

Contribuir amb la seua activitat professional a la sensibilitzacio
social de la importancia del patrimoni cultural, la seua incidéncia en
els diferents ambits i la seua capacitat de generar valors significatius

CT17

Contribuir con su actividad profesional a la sensibilizacion social de
la importancia del patrimonio cultural, su incidencia en los diferentes
ambitos y su capacidad de generar valores significativos

Competéncies generals del titol superior de Disseny
En finalitzar els seus estudis superiors de Disseny, els titulats han de
posseir les competéncies generals segiients:

Competencias generales del titulo Superior de Disefio
Al finalizar sus estudios superiores de Disefio, los titulados tienen
que poseer las competencias generales siguientes:

Concebre, planificar i desenvolupar projectes de disseny d’acord Concebir, planificar y desarrollar proyectos de disefio de acuerdo con
CG1 |amb els requisits i condicionaments técnics, funcionals, estétics i CGl1 | los requisitos y acondicionamientos técnicos, funcionales, estéticos y
comunicatius comunicativos
cG2 Dominar els llenguatges i els recursos expressius de la representacio cG2 Dominar los lenguajes y los recursos expresivos de la representacion
i la comunicacio y la comunicacion
Establir relacions entre el llenguatge formal, el llenguatge simbolic i Establecer relaciones entre el lenguaje formal, el lenguaje simbolico y
CG3 . . . CG3 . . .
la funcionalitat especifica la funcionalidad especifica
Tindre una visio cientifica sobre la percepcio i el comportament de la Tener una vision cientifica sobre la percepcion y el comportamiento
CG4 - , . : . CG4 . - 7
forma, de la matéria, de 1’espai, del moviment i del color de la forma, de la materia, del espacio, del movimiento y del color
G5 Actuar com a mediadors entre la tecnologia i I’art, les idees i els fins, G5 Actuar como mediadores entre la tecnologia y el arte, las ideas y los
la cultura i el comerg hasta, la cultura y el comercio
Promoure el coneixement dels aspectes historics, étics, socials i Promover el conocimiento de los aspectos historicos, éticos, sociales
CG6 . CG6 L
culturals del disseny y culturales del disefio
cG7 Organitzar, dirigir o coordinar equips de treball i saber adaptar-se a cG7 Organizar, dirigir y/o coordinar equipos de trabajo y saber adaptarse a
equips multidisciplinaris equipos multidisciplinarios
CcG8 Plantejar estratégies d’investigacio i innovacio per a resoldre CcGs Plantear estrategias de investigacion e innovacion para resolver
expectatives centrades en funcions, necessitats i materials expectativas centradas en funciones, necesidades y materiales
CGo Investigar en els aspectes intangibles i simbolics que incideixen en CcGoY Investigar en los aspectos intangibles y simbolicos que inciden en la
la qualitat calidad
CcG10 Ser capagos d’adaptar-se als canvis i a I’evolucio tecnologica CcG10 Ser capaces de adaptarse a los cambios y a la evolucion tecnologica
industrial industrial
CGl1 Comunicar idees i projectes als clients, argumentar raonadament, CGl1 Comunicar ideas y proyectos a los clientes, argumentar
saber avaluar les propostes i canalitzar el dialeg razonadamente, saber evaluar las propuestas y canalizar el didlogo
CG12 | Aprofundir en la historia i la tradicio de les arts i del disseny CG12 | Profundizar en la historia y la tradicion de las artes y del disefio
CG13 Concéixer el context economic, social i cultural en queé té lloc el CG13 Conocer el contexto econdmico, social y cultural en que tiene lugar
disseny el disefio
CGl4 Valorar la dimensio del disseny com a factor d’igualtat i d’inclusio CGl4 Valorar la dimension del disefio como factor de igualdad y de
social, i com a transmissor de valors culturals inclusion social, y como transmisor de valores culturales
CGl5 Conéixer processos i materials i coordinar la propia intervencié amb CG15 Conocer procesos y materiales y coordinar la propia intervencion con
altres professionals, segons les seqiiéncies i graus de compatibilitat otros profesionales, segun las secuencias y grados de compatibilidad
CG16 | Ser capagos de trobar solucions ambientalment sostenibles CG16 | Ser capaces de encontrar soluciones ambientalmente sostenibles
CcG17 Plantejar, avaluar i desenvolupar estrategies d’aprenentatge CcG17 Plantear, evaluar y desarrollar estrategias de aprendizaje adecuadas al
adequades a I’¢éxit d’objectius personals i professionals éxito de objetivos personales y profesionales
CG18 Optimitzar la utilitzacio dels recursos necessaris per a aconseguir els CcG18 Optimizar la utilizacion de los recursos necesarios para lograr los
objectius previstos objetivos previstos
CG19 Demostrar capacitat critica i saber plantejar estrategies CcG19 Demostrar capacidad critica y saber plantear estrategias de
d’investigacio investigacion
Comprendre el comportament dels elements que intervenen en Comprender el comportamiento de los elementos que intervienen
CG20 el procés comunicatiu, dominar els recursos tecnologics de la G20 | €1 el proceso comunicativo, dominar los recursos tecnoldgicos de la
comunicacio i valorar la seua influéncia en els processos i productes comunicacion y valorar su influencia en los procesos y productos del
del disseny disefio
CG21 | Dominar la metodologia de la investigacié CG21 | Dominar la metodologia de la investigacion
Analitzar, avaluar i verificar la viabilitat productiva dels projectes, Analizar, evaluar y verificar la viabilidad productiva de los proyectos,
CG22 | des dels criteris d’innovacio formal, gestié empresarial i demandes G2 desde los criterios de innovacion formal, gestion empresarial y
de mercat demandas de mercado

Competéncies generals del titol Superior de Disseny en 1’especiali-
tat de Disseny de Producte

En finalitzar els seus estudis, els titulats en I’especialitat de Disseny
de Producte han de posseir les segiients competencies especifiques:

Competencias generales del titulo Superior de Disefio en la especia-
lidad de Disefo de Producto

Al finalizar sus estudios, los titulados en la especialidad de Diseflo
de Producto tienen que poseer las siguientes competencias especificas:

Determinar les caracteristiques finals de productes, serveis i sistemes,

Determinar las caracteristicas finales de productos, servicios y sistemas,

i procediments adequats

CEl | coherents amb els requisits i relacions estructurals, organitzatives, CEl | coherentes con los requisitos y relaciones estructurales, organizativas,
funcionals, expressives i economiques definides en el projecte funcionales, expresivas y econdmicas definidas en el proyecto
CE2 Resoldre problemes projectuals per mitja de la metodologia, destreses CE2 Resolver problemas proyectuales por medio de la metodologia,

destrezas y procedimientos adecuados
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Proposar, avaluar i determinar solucions alternatives a problemes

Proponer, evaluar y determinar soluciones alternativas a problemas

producci6 adequats en cada cas

CE3 complexos de disseny de productes i sistemes CE3 complejos de disefio de productos y sistemas
Valorar i integrar la dimensio estética en relacio a I’us i funcionalitat Valorar e integrar la dimension estética en relacion al uso y

CE4 CE4 . .
del producte funcionalidad del producto

CES Analitzar models i sistemes naturals i les seues aplicacions en el CE5 Analizar modelos y sistemas naturales y sus aplicaciones en el disefio
disseny de productes i sistemes de productos y sistemas

CE6 Determinar les solucions constructives, els materials i els principis de CE6 Determinar las soluciones constructivas, los materiales y los

principios de produccién adecuados en cada caso

Conéixer les caracteristiques, propietats fisiques i quimiques i
CE7 | comportament dels materials utilitzats en el disseny de productes,
serveis i sistemes

Conocer las caracteristicas, propiedades fisicas y quimicas y
CE7 | comportamiento de los materiales utilizados en el diseflo de
productos, servicios y sistemas

Conéixer els processos per a la producci6 i el desenvolupament dels

CE8 PR
productes, serveis i sistemes

Conocer los procesos para la produccion y el desarrollo de los

CES8 . ;
productos, servicios y sistemas

Dominar els recursos graficoplastics de la representacio

CE9 bidimensional i tridimensional

Dominar los recursos graficoplasticos de la representacion

CE9 bidimensional y tridimensional

CE10 | Produir i comunicar la informacio adequada relativa a la produccio

CE10 | Producir y comunicar la informacion adecuada relativa a la produccion

Conéixer els recursos tecnologics de la comunicacio i les seues

Conocer los recursos tecnoldgicos de la comunicacion y sus

desenvolupa el disseny de producte

CEl aplicacions al disseny de producte CEl aplicaciones al disefio de producto

Dominar la tecnologia digital especifica vinculada al Dominar la tecnologia digital especifica vinculada al desarrollo y
CE12 . -t . . CEl12 | . e -

desenvolupament i execucio de projectes de disseny de producte ejecucion de proyectos de disefio de producto
CEI3 Conéixer el context economic, social, cultural i historic en el qual es CE13 Conocer el contexto econdmico, social, cultural e historico en el cual

se desenrolla el disefio de producto

Comprendre el marc legal i reglamentari que regula 1’activitat
CE14 | professional, la seguretat i la salut laboral i la propietat intel-lectual i
industrial

Comprender el marco legal y reglamentario que regula la actividad
CE14 | profesional, la seguridad y la salud laboral y la propiedad intelectual
e industrial

Reflexionar sobre la influéncia social positiva del disseny, valorar la
seua incidéncia en la millora de la qualitat de vida i del medi ambient
i la seua capacitat per a generar identitat, innovacio i qualitat en la
produccid

CEILS

Reflexionar sobre la influencia social positiva del disefio, valorar su
incidencia en la mejora de la calidad de vida y del medio ambiente
y su capacidad para generar identidad, innovacion y calidad en la
produccion

CEI15

Perfil professional del titol superior de Disseny
Perfil professional del titol superior de Disseny en [’especialitat de
Disseny de Producte, itinerari d’ll-lustracio Aplicada

El dissenyador de producte és un professional capag de projectar,
analitzar, investigar i determinar les propietats i qualitats fisiques, aixi
com els valors simbolics i comunicatius que han de caracteritzar les
seues produccions, definint la forma, la configuracio, la qualitat, el fun-
cionament, el valor i la significaci6 estética, social i mediambiental
d’aquestes. Els ambits principals on desenvolupa la seua activitat son:

Disseny d’envasos i embalatges.

Disseny de calgat.

Disseny de joguets.

Disseny d’electrodomeéstics.

Disseny de mobiliari per a I’habitat.

Disseny de mobiliari d’oficina.

Disseny d’elements urbans.

Disseny d’il-luminacié i lluminaries.

Disseny en I’ambit de 1’automocio.

Disseny de ferramentes i accessoris.

Disseny de productes ceramics.

Disseny de sanitaris i aixetes.

Disseny per a I’artesania.

Disseny per a condicions especials.

Disseny textil.

Parament.

Disseny de sistemes.

Gestio del disseny.

Desenvolupament de producte.

Disseny, investigacid i desenvolupament de nous conceptes, mate-
rials, aplicacions i productes.

Investigaci6 i docencia.

Perfil profesional del titulo Superior de Disefio
Perfil profesional del titulo Superior de Diserio en la especialidad
de Diserio de Producto, itinerario de llustracion Aplicada

El disefiador de producto es un profesional capaz de proyectar, anali-
zar, investigar y determinar las propiedades y calidades fisicas, asi como
los valores simbolicos y comunicativos que tienen que caracterizar sus
producciones, definiendo la forma, la configuracion, la calidad, el funcio-
namiento, el valor y la significacion estética, social y medioambiental de
estas. Los ambitos principales donde desarrolla su actividad son:

Disefio de envases y embalajes.

Disefo de calzado.

Disefio de juguetes.

Disefio de electrodomésticos.

Disefio de mobiliario para el habitat.

Disefio de mobiliario de oficina.

Disefio de elementos urbanos.

Diseflo de iluminacién y luminarias.

Disefio en el ambito de la automocion.

Disefio de aperos y accesorios.

Disefio de productos ceramicos.

Disefio de sanitarios y grifos.

Disefio para la artesania.

Diseflo para condiciones especiales.

Disefio textil.

Menaje.

Diseflo de sistemas.

Gestion del disefio.

Desarrollo de producto.

Diseflo, investigacion y desarrollo de nuevos conceptos, materiales,
aplicaciones y productos.

Investigacion y docencia.
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ANNEX II
Pla d’estudis del titol superior de Disseny
Especialitat: Disseny de Producte
Itinerari: Il-lustracio Aplicada
Escola d’Art i Superior de Disseny d’Alcoi
Curs 1r
Materia Assignatura Competeéncies Descriptors/Continguts ECTS Tipus
Comunicaci6 i disseny. Semiotica. Retorica del color. Funcions del color.
. . CTl, CT2, CT7 Color, psicologia del color i comunicaci6 visual. Interaccions del color. El
Disseny Basic CG3, CG4, CG13, ? . . L L. . 4 FB
CG20 color com a element expressiu. _S(_:ns_acmns_l associacions basiques de la
forma. Textura i color. Composicio i organitzaci6 d’elements grafics.
Fonaments del
Disseny : i : 5. P
CT2. CT3, CT4, CTS, La innovacio com a cla,l} fonaI'nen.te'il en e} disseny d }1 .lustracu? aplicada
CT14 gl pr_odugte. Meétodes d investigacio propis de la’ matcria. gor}elxer_r}e_rlt
Projectes Basics CG1, CGSs, CGIS, i aphca'cm 'd'e la .m.etol(riologla projectual: fases d 1nf0rmac1)q, 1deac10'} 6 FB
CG1o comunicacio. Iniciaci6 al deseqvolupament de projectes d _11~1ustra01o
aplicada al producte. Introduccio als diferents camps del disseny,
CE2, CE3, CEll PN S .. S H .
mobiliari, téxtil, indumentaria, calgat, joieria, publicitat, revestiment, etc.
El dibuix com a mitja d’informacio, ideacié i comunicaci6 projectual.
El dibuix de representacio d’objectes i models naturals vegetals.
Estudi de proporcions, morfologia i sintesi. Aplicacio de 1’estudi del
clarobscur. El dibuix expressiu d’objectes i models naturals vegetals.
CT1, CT13,CT14, y . I Ce e, .
[P L’expressivitat de la linia i la taca. Estudi i aplicacié de diferents gestos,
Dibuix i Técniques CT15 R A . L .
X tracos, llenguatges grafics i técniques de dibuix, tradicionals, mixtes 6 FB
Grafiques CG2, CG18 . . SR . FRTINR i
CE9 i expel.rlmex'ltals.' Aphcam.o de diferents linies d 1l-lust'ra<:10 ellctual, a
la realitzacio d’il-lustracions amb representacio d’objectes i models
vegetals. Investigacio i experimentacié amb diferents tecniques grafiques
retolador, tinta, boligraf, collage, aquarel-la, acrilic, técniques mixtes i
gl 8¢, aq q
experimentals).
Comprensio dels conceptes espai i volum com a receptors d’il-lustracio
tridimensional. Investigacid, experimentaci6 i concepcio del volum i
CT1. CT8 de I’espai aplicats al disseny d’il-lustracié. Introduccié i adaptaci6 en
Espai i Volum CG2. CG3, CG4 les (’llf‘er'ents‘ arees del dls'sre.ny: prg_]ectes d 1nter10rls.me,‘ 1nterven.crlo 6 FB
CE4. CE9 d(? 1_ habltgt i la.mst.al‘lacm, a projectes de producte: la_ 11~1ust_ra010
’ tridimensional i objectual; a projectes de moda: 1’espai transitable,
intervenci6 sobre el cos huma; projectes de disseny grafic i publicitat
tridimensional.
Llenguatges iconografics. Dibuix geométric. Sintesi amb formes
geométriques basiques. Construccions modulars a partir de xarxes i malles.
Sistemes de CT2,CT4 Modul simple. Pattern. Xarxes i malles. Creacio d’il-lustracions a partir de
Representacié CG2, CG4 formes geometriques simples. Desenvolupament gradual de complexitat. 6 FB
Llenguatges i P CE6, CE9 Concepte de pixel com a unitat minima d’una estructura complexa.
Tecniques de Composicié modular de simple a complexa. Geometritzacié de volums
Representacio i complexos. Estructura i bidimensionalitat. Volumetria i tridimensionalitat.
Comunicacid . . . 1o .
La metodologia digital aplicada al projecte. Creaci6 d’il-lustracions
vectorials a partir d’esbossos manuals. Disseny de reticules. Utilitzaci6 de
quadricula, Dibuix a partir de formes geomeétriques simples. Ferramentes
basiques: ploma (beziers), pinzells. Crear formes complexes a partir de
formes basiques. Creaci6 de pinzells propis i descarregats. Simbiosi entre
CT2,CT4 - S o So . .
. practiques manuals i digitals: escanejat d’esbossos, dibuixos, il-lustracions
Llenguatges i CG2, CG10, CG18, S . . R
S . manuals. Processament digital. Ajustos. Seleccions, mascara de capa, 6 FB
Tecniques Digitals CG20 . e L . -
etc. Disseny de rapport basic vectorial i en mapa de bits. Intercanvi
CE3, CEl1, CE12 o S X . .
d’arxius entre programes vectorials i de mapa de bits. Simulacions
basiques d’illustracions posicionals. Dissenys d’il-lustracions rapportats
aplicats a producte (mobiliari, espais, indumentaria, etc.). Transformacio.
Transformacio lliure. Efectes. Modes de fusi6. Pintura digital basica en
mapa de bits. Creaci6 de pinzells i la seua aplicacio.
Conceptes basics de teoria i técnica de la fotografia. Utilitzacio de la
camera: diafragma i obturador. Tipus d’objectiu. Enfocament i profunditat
de camp. La camera digital: ISO i soroll, balanga de blancs i resolucio.
CT2, CT3, CT4 Tipus i gestio d’arxius digitals. La il-luminacio. Fotografia de productes
Fotoerafia i Mitians CG2, CG3, CG4, susceptibles de ser il-lustrats per simulacio digital, fotocollage, etc.
g J CG15,CG18,CG20 | El retrat realista i el processament digital d’alta qualitat. La fotografia 6 FB

Audiovisuals

CE4, CE10, CEl1,
CE12

aplicada a la il-lustracio. Manipulacié de la imatge manual i digital.
Conceptes basics i introduccio als mitjans audiovisuals com a suport
comunicatiu. Tendéncies i estetiques de la comunicaci6 audiovisual actual.
Estructura i disseny d’un portfolio, a partir de I’eleccié d’un il-lustrador/
marca.




N
DIARI OFICIAL

Num. 8939/ 29.10.2020 DE LA GENERALITAT VALENCIANA 41479
CT2. CT8. CT11 Fonaments'cientiﬁcs aplicats a l’especialitati Materiqls. Class.iﬁcacié.
Ciéncia Aplicada | Fonaments Cientifics CT1’2 CT,l 6 ’ Caracteristhues. Tractaments per all’aphcacg') de la il-lustracié s_obre
al Disseny del Disseny R ’C G4. CG5. CG8 dlferer}ts suports i rr}aterlals: Materlalsvmte'l-llgents. El mét@de glentiﬁc. 4 FB
CE6 ’ CE7 ’ ’ Investigacio i experimentacio. Ecoeficiéncia, sostenibilitat i reciclabilitat.
’ Tecnologies d’impressio de la il-lustracio sobre diferents materials.
Comunicaci6 visual en la prehistoria i en les civilitzacions agraries. El
classicisme. Naturalisme. Idealitzacié. Perspectiva. L’escriptura. Us
comunicatiu de la imatge classica: exaltacio del poder, origens de la
s imatge comercial, la senyalistica i la imatge corporativa. Comunicacio
{:;Sg)rrtl:idgel Fonarpents Historics 5223’ gégé %5}114 2’ CT17 visua}l paleogristiana i medieyal. ]_El sim_bolisme. Mgnuscrits il'lustrqts. De 6 FB
Disseny del Disseny CG173 CGHI 4 ? I’antinaturalisme a la humanitzaci6 gotica. El Renaixement: naturalisme
’ i tridimensionalitat. La xilografia i impressio tipografica. Incunables.
Perspectiva. El concepte de bellesa i la seua aplicacio a la imatge
comunicativa. El barroc. El valor comunicatiu del realisme tenebrista. El
costumisme i la critica moral. Sistemes ornamentals a cada periode.
CT1, CT3, CT10, Organitzacio6 i economia d’empresa. Fonaments d’economia de produccio.
Gestio del Disseny i Empresa CT13,CT15 Técniques d’analisis de mercat (introduccio). Propietat intel-lectual i 4 FB
Disseny y P CG13,CG22 industrial (introduccid). Métodes d’investigacid o experimentacio propis
CE14 de la matéria.
Recorregut de la imatge comunicativa en el segle XIX. Neoclassicisme.
Historia del Historia i Cultura CT2. CTS. CT14. CT17 Romanticisme. Costumisme. La caricatura. L’art com a reaccié a la revolucio
. . g 4 2 industrial. Els artesans. Desenvolupament de la subjectivitat: impressionisme i
Disseny de del Disseny de la CG3, CG6, CG12, . . . L N . 6 OE
Producte. 11 lustracié CG13.CGl4 japonisme. Postimpressionisme com a origen 'de les primeres avantguardes. La
’ imatge comunicativa en el segle XX: Modernisme. Primeres avantguardes. La
imatge grafica de la Bauhaus. El cartellisme.
TOTAL DE CREDITS Ir 60
Curs 2n
Materia Assignatura Competencies Descriptors/Continguts ECTS | Tipus
Significat del disseny i la il-lustracié en la cultura i en la societat
ggacwrz’ CT4, CT8, cont‘empqrémia. Tepria de la ipformacié idela comuni'ca.cic’), de la
Cultura del ' CG1. CG6. CGI3 semiologia, I’estética, ]a.teorla} de la forma, de lg funcié 1_de l’f_:structura.
Disseny Cultura del Disseny cG 1;‘ C G’I 6.C Gi 9 Fonaments d’antropologia aphcat‘s e}l dlssen}{ d’il-lustracio aphcada a} 6 FB
CG20’ CG21’ ’ producte. F(_)naments. de sqc1ologla iel seu Ylncle amb el creixement i
CE13 ’ CEl5 demanda d’il-lustracio aplicada al producte i cultura del consum. Métodes
’ d’investigacio i experimentacio propis de la matéria.
El dibuix com a mitja d’informaci6, ideacié i comunicaci6 projectual. El dibuix
de representaci6 de la figura humana, cap, rostre i mans. Estudi de proporcions,
morfologia i sintesi. Aplicacio del procés constructiu i volumeétric. Analisi
estructural de la forma. Potenciacié del volum mitjangant I’aplicacio de linia
CT1, CT13, CT15 sensible. Desenvolupament i aplicacio de ’estudi del clarobscur. El dibuix
Dibuix i tecniques CG2, CG4, CGS5, CG18, | expressiu de la figura humana, cap, rostre i mans. L’expressivitat de la linia i la 10 EC
grafiques avancades | CG19 taca. Estudi i aplicacio de diferents gestos, tracos, llenguatges grafics i técniques
CE2, CE6, CE9, CE15 | de dibuix, tradicionals, mixtes i experimentals. Aplicacio de diferents linies
d’il-lustraci6 actual, en la realitzaci6 d’il-lustracions amb representacio de la
figura humana, cap, rostre i mans. Investigacio i experimentacio amb diferents
técniques grafiques (retolador, tinta, boligraf, collage, aquarel-la, acrilic,
técniques mixtes i experimentals).
Sistemes de 82;12’ ((::2143 ’g (’}l’ 51 SC GIg Volumetria i tridimensionalitat. Perspectiva conica a ma algada d’espais
Llenguatges i Representacio c G1’9 ’ ’ > | arquitectonics per a la ili lustracié. Disseny avancat de rapport. Procés 4 EC
Técniques de Avangats CE2. CE6. CE9. CE15 avancat de geometritzacié de models complexos en la il-lustracio.
Representacio i ’ ’ ’
Comunicacio CT1, CT2, CT3, CT4,
CT7,CT7,CT8, CT12, |Investigacio, estudi i analisi de les tendeéncies i linies d’il-lustracio actual
Linies d’Il-lustraci6 |CT14 i la seua aplicaci6 als diferents ambits del disseny. Experimentacio,
Actual. Processos i CGl, CG2, CG3, CG8, |desenvolupament i realitzacio d’il-lustracions, d’acord amb les diferents 6 OE
Tecniques CG18, CG19 linies d’il-lustraci6 actual. Tria de les técniques grafiques més adequades a
CE2, CE4, CE9, CEl1, |cada cas, manuals, digitals o mixtes. Aplicacio i execucio.
CEI12
CT1, CT3, CT4, CT13, |El color. Model de color. Espai de color, Perfil de color, Gesti6 de color.
Tecniques CT14 Assignar conversio del color. Imatge mapa de bits: modes de color.
i Processos CGl, CGS, CG8, CG10, | Profunditat de color. Arxius. Conversio d’arxius. Sistemes d’impressio
d’Impressio i CGl5, CG18, CG19, digital: sublimaci6. Preparacio d’arxius. Arts finals. Impressi6 térmica. 4 OF

Reproduccio.
Diferents Materials i
Suports

CG20

CEl, CE2, CE3, CE4,
CE6, CE7, CES, CE10,
CEl1l, CE13

Vinil téxtil. Transfer de plastic. Sistemes d’impressié manual: impressio
amb torcul. Monotips. Serigrafia. Emulsionats. Temps d’exposicio. Tintes.
Processos artesanals d’impressio téxtil: devorat i decolorat. Técniques de
reserva. Batik. Serti.
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Estructures i tractaments de suports per a la il-lustracio aplicada. Métodes
d’investigaci6 i experimentacid. Materials. Classificacio. Tendéncies.

g%%cg%lgTS%%T& Nous materials com a suports de la il-lustraci6. Reciclabilitat. Materials
Materials i Suports G ’C G10 ? CG15 sostenibles. Caracteristiques dels diferents processos de transformacio.
Artistics de la CG1,6 CG1,8 CG1’9 Criteris de seleccié de materials d’acord amb el disseny i la funcionalitat. 4 OE
11-lustracio Actual CEl éE2 Cl:B CE4 Aplicacions de materials intel-ligents. Tecnologia aplicada a la producciod
L CE6, CE7, CElb CE,15 i als acabats dels dissenys d’il*lustracio. Fons, suports i emprimacions.
Materlalsvl ? ’ ’ Utils de transcripcio i transformacio d’imatges: mitjans grafics, fotografics,
E?ICIIIIOI(;gIa, ) fotomecanics, i informatics.
‘lustracio6
Aplicats al
Producte CT1. CT2. CT3. CT4 Disseny de rapports avangat. Simulacions avangades. Malles. Punts de
Teécniques Digitals C G2, CG 4’ C G1,7 fuga. Texturat d’imatges. Mockups. Pintura digital avangada. Processos de
Avangades Aplicades | CG18, CG20 maque'ta(:lo i impressi6 per al dlsseny de panells de comunicaci6, memories 6 EC
ala Tl-lustracié T CE2. CE3. CE4. CE9 de projectes, presentacions, etc. i de tota la documentacid grafica necessaria
CEIE) CE711 C]:ZIZ ’ per a la comunicaci6 d’un projecte. Utilitzacié d’estils de paragraf, de
> ’ caracter, de taules, de cel-la i d’objecte.
CTl, CT2, CT3, CT4,
CT6, CT7, CTS, CT11, |Realitzaci6 de projectes d’il-lustracio aplicada al producte en els diferents
CT12,CT13, CT14, ambits del disseny, mobiliari, téxtil, indumentaria, habitat, calgat, joieria,
CT15,CT16,CT17 publicitat, revestiment, etc. La innovacié com a factor determinant
CGl, CG2, CG3, CGS5, |en el disseny. Metodologia del projecte. Fases d’informacio, ideacio i
Proicetes de Dissen CG7, CG8, CGY, CG10, | comunicacio. Métodes d’investigacio. Fonamentacid i desenvolupament
& IlJ- lustracié Y CGl11, CG12, CG13, teoricopractic de projectes d’il-lustracié aplicada al producte, d’acord 14 OF
Aplicada I CG14, CGl5, CGle6, a aspectes funcionals, estétics i tecnologics. El procés projectual com
p CG17,CG18, CG19, a investigacio. Aplicacié d’estrategies i criteris de decisio, innovacio i
Projectes CG20, CG21 qualitat. Claus socioculturals i de mercat. Ecoeficiéncia i sostenibilitat:
de Disseny CEl, CE2, CE3, CE4, ecodisseny. Pressupostos i analisis de viabilitat. Aplicacié de les tecniques i
4’11 lustracioé CE6, CE8, CE9, CE10, |llenguatges de comunicaci6 del projecte de disseny d’il-lustracié aplicada.
Aplicada al CEll, CE12, CE13, Desenvolupament de projectes interdisciplinaris
Producte CE14, CE15
CTl, CT2, CT3, CTS, N . 6 del R Ui vol
CT9. CT11. CT14 Investlgamo'l experimentacio de Is conceptes d espai i volum com a
CGI’ G2 ’ CG3. CG4 receptors d’il-lustracio6 tridimensional. La il-lustracio tridimensional
Disseny d’Tl-lustracié | C G7’ C GS’ C G1,5 > | adaptada en les diferents arees del disseny: projectes d’interiorisme;
Tri dim}e/nsional CGIZE CG’19 CG,20 intervenci6 de 1’habitat i la instal-lacio; projectes de producte: la il-lustracio 6 OE
CG21’ ? ’ tridimensional i objectual; a projectes de moda: I’espai transitable,
intervencio sobre el cos huma; projectes de disseny grafic i publicitat
ggg’ gg%’ ggg’ gg?’s tridimensional.
TOTAL DE CREDITS 2n 60
Curs 3r
Matéria Assignatura Competencies Descriptors/Continguts ECTS Tipus
. Maquetacioé avangada. Taules de continguts. Variables.
]%iitri?lzlsi; Técniques Digitals 2212’ %2%4’ CCE{ 7C TC4G1 3 Interactivitat. Impressio avangada. Encunys. Etiquetes.
d’Il‘lustgaci(’) Avangades CGZb ’ ’ > | Packaging. Creacio, impressio i muntatge. Investigacio i 3 OF
Aplicats al Aplicades a la CE2. CE3. CE4. CE9 creacio d’il-lustracions aplicant noves tendéncies de dibuix
11-lustracio 11 j i ? ’ vectorial i mapa de bits. Llicencies. Copyright. Creative
Producte CE10, CEl1, CE12 Commons
La imatge comunicativa en la segona meitat del segle XX:
les segones avantguardes. L’estil tipografica internacional.
Historia del L’escola de Nova York. Abstraccio postpictorica americana.
Disseny Estetica i Tendéncies | CT2, CT8 Minimal. Cinetic. Optic. Pop Art. Figuraci6 narrativa.
d’Il-lustracio Contemporanies de | CG3, CG6, CG12, CG14 | Realisme critic. Imatge conceptual. Imatge punk. 6 OE
Aplicada al la I1-lustracio CE13, CEl5 Postmodernitat. El graffiti i la seua influéncia en la imatge
Producte grafica. Tendéncies de la imatge grafica a la fi del segle XX.

Digital. Art del Carrer. Estética cal-ligrafica. Conceptual.
Retorn a les coses analogiques i manuals.
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Projectes de Disseny
d’Il-lustracio

CT1, CT2, CT3, CT4,
CT6, CT7, CTS, CT11,
CT12,CT13, CT14,
CT15, CTle, CT17
CGl1, CG2, CG3, CGS,
CG7, CG8, CGY, CG10,
CGl11, CG12, CG13,

Realitzacio de projectes d’il-lustracio aplicada al producte
en els diferents ambits del disseny, mobiliari, textil,
indumentaria, envasos i embalatges, habitat, calcat,
joieria, publicitat, revestiment, etc. La innovacié com

a factor determinant en el disseny. Metodologia del
projecte. Fases d’informacio, ideaci6 i comunicacio.
Meétodes d’investigacio. Fonamentacio i desenvolupament
teoricopractic de projectes d’il-lustracio aplicada al

Aplicada al Producte | CG14, CG15, CGle6, producte, d’acord a aspectes funcionals, estétics i 10 2
11 CG17, CG18, CG19, tecnologics. El procés projectual com a investigacio.
CG20, CG21 Aplicaci6 d’estratégies i criteris de decisio, innovaci6 i
CEl1, CE2, CE3, CE4, qualitat. Claus socioculturals i de mercat. Ecoeficiéncia
CE®6, CE8, CE9, CEI10, i sostenibilitat: ecodisseny. Pressupostos i analisis de
Proiectes CEll, CE12, CE13, viabilitat. Aplicacio de les técniques i llenguatges de
de ]J)issen CEl14, CE15 comunicacio del projecte de disseny d’il-lustraci6 aplicada.
s Y. Desenvolupament de projectes interdisciplinaris
d’Il-lustracioé
Aplicada al Coneixement i aplicacio de tecnologies digitals per a
Producte Taller de CT1, CT2, CT3, CT4, la presentacio i comunicacio6 del projecte d’il-lustracio
Comunicacid CT7,CT12,CT13,CT14 | aplicada. Estratégies de presentacio i tecniques de
i Presentacio CG2, CG3, CG5, CGY, comunicacié. Métodes d’investigacio en el disseny. El 6 OF
del Projecte CGl11, CG18, CG20, procés projectual com a investigacio. El disseny de la
d’Il-lustracio CG21 comunicacio i les estétiques actuals en la comunicacié del
Aplicada CE2, CE10, CEl1, CE12 | projecte de disseny d’il-lustraci6 aplicada al producte. Codis
particulars en cadascuna de les arees del disseny.
Definicio de tendéncia. Megatendéncies/Microtendéncies.
Escenaris de desenvolupament, causes que els impulsen,
Laboratori de CT2,CT7,CTI11,CTI12 graus d’intensitat. Observacio i analisi de I’actualitat, claus
Tendencies del CGS5, CGS, CG14 sociologiques i claus economiques. Canals d’informacio 4 OE
Disseny CE13, CE15 i documentacid. Metodologia per 1’analisi i validacio
de tendéncies. Utilitat i aplicacié de les tendeéncies en
I’empresa. Experimentaci6 en la metodologia Cool Hunter
., Propietat intel-lectual i industrial aplicada al disseny de la
Gesti6 del il-lustracio aplicada al producte. Organitzacié i legislacio
Disseny Gesti6 del Disseny | CT2, CT13, CT15 oo P astivitt profesiona] Crastio e Tn caal:
@1l lustracié &'l lustracio CG8, CGY, CG20, CG2 | Sspecifiques de lactivitat professional. Gestio de la qualitat. 6 OE
Aplicada al Aplicada al Producte | CE13. CE14. CE15 Recursos i costos del activitat professional. El valor del
puca P ’ ? disseny de la il-lustracié aplicada al producte. Metodes
Producte \. Y« °10 ap ., p .
d’investigaci6 i experimentacio propis de la matéria.
Marqueting i g¥;’ g¥%’2CT3’ CT4, Comunicacio i marqueting del disseny d’il-lustracio
Comunicaci6 en la ¢ aplicada al producte. Técniques d’analisis de mercat en la
- . CG8, CG13, CG14, . N . , L 6 OE
11-lustraci6 Aplicada il-lustracio aplicada al producte. Métodes d’investigacio o
al Producte CG15, €620, CG22 experimentaci6 propis de la materia.
CE13, CE14, CE15 ’
Idioma estranger | Anglés CT5 'Coneixerprent Qe I’anglés en el llenguatge propi de la 4 EC
il-lustracio aplicada al producte
Optatives Optatives 10 OPT
TOTAL DE CREDITS 3r. 60
Curs 4t.
Materia Assignatura. Competencies Descriptors/Continguts ECTS Tipus
Realitzacio de projectes d’il-lustraci6 aplicada al producte
en els diferents ambits del disseny, mobiliari, textil,
indumentaria, habitat, calgat, joieria, publicitat, revestiment,
etc. Fonamentacio i desenvolupament teoricopractic de
projectes d’il-lustracié aplicada al producte, d’acord
Projectes Proicetes de Dissen CTI1, CT2,CT3, CT4, CT | a factors d’us, expressius, productius, ambientals i de
de Disseny s jectes .e, sseny CG2, CG4, CG17,CG18, |mercat. Aplicacio d’estratégies i criteris de decisio,
s . d’Il-lustracio . L . Lo " .
d’Il-lustracio Aplicada al Producte CG20 innovacio i qualitat. Aplicacio de les técniques i llenguatges 6 EC
Aplicada al Hf CE2, CE3, CE4, CE9, de comunicaci6 del projecte de disseny d’il-lustracio
Producte CEl0, CE11, CE12 aplicada. Pressupostos i analisis de viabilitat. Gestio del
projecte. Desenvolupament de projectes interdisciplinaris.
Ecoeficiéncia i sostenibilitat: ecodisseny. Métodes
d’investigacio en el disseny, El procés projectual com
a investigacio. La innovacio en el disseny d’il-lustracio
aplicada al producte.
Optatives Optatives 24 OPT
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Practiques

Practiques externes
externes

CT3, CT6, CT9, CT11,
CT13,CT15, CT17
CGl, CGs5, CG7, CG8
CGll, CG13, CG17,
CG18, CG19

CE2, CE3, CE4, CES,
CEIl0, CE11

La practica del disseny d’il-lustraci6 aplicada en un entorn
professional.

PE

Treball de fi de

. Treball de fi de titol
titol

CT1, CT2,CT3, CT4,
CTS, CT14, CT15, CT16
CG2, CG4, CGl11, CG18,
CG20, CG21

CEl, CE2, CE3, CE4,
CE6, CE9, CE10, CEl11,
CE13, CE14, CE15

Projecte de disseny d’il-lustracio aplicada al producte,
que integre les competéncies adquirides i que acredite
capacitacio per a exercir la professio.

TFT

TOTAL DE CREDITS 4t.

60

* ok ok ok ok
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ANEXO IT
Plan de estudios del titulo Superior de Disefio Especialidad: Disefio de Producto
Itinerario: Ilustracién Aplicada
Escuela de Arte y Superior de Diseflo de Alcoi
Curso 1°
Materia Asignatura Competencias Descriptores/Contenidos ECTS | Tipo
Comunicacion y disefio. Semiotica. Retorica del color. Funciones del color.
. . CT1, CT2, CT7 Color, psicologia del color y comunicacion visual. Interacciones del color. El
Disefio basico CG3, CG4, CG13, ? . . L L. ’ 4 FB
color como elemento expresivo. Sensaciones y asociaciones basicas de la forma.
CG20 =" L .
Textura y color. Composicion y organizacion de elementos graficos.
F }mc}amentos del CT2. CT3. CT4. CTS. |2 innovacion como clave fundamental en el disefio de ilustracion aplicada
disefio Clel ’ ’ > | al producto. Métodos de investigacion propios de la materia. Conocimiento
Proyectos basicos CG1, CG5, CGIS. y apllCé.iCIOT‘lr de la.nr_let(?fiologla proyectual: fases de mfo_rmamopS 1dea§10n y 6 FB
CG19 comunicacion. In1c1gc1on al de?sarrollo de proyectos Qe 1lustra01gp aphcadg al
producto. Introduccion a los diferentes campos del disefio, mobiliario, textil,
CE2, CE3, CE11 . . . . . .
indumentaria, calzado, joyeria, publicidad, revestimiento, etc.
El dibujo como medio de informacion, ideacion y comunicacion proyectual. El
dibujo de representacion de objetos y modelos naturales vegetales. Estudio de
proporciones, morfologia y sintesis. Aplicacion del estudio del claroscuro. El
CT1, CT13, CT14, dibujo expresivo de objetos y modelos naturales vegetales. La expresividad de
Dibujo y Técnicas CT15 la linea y la mancha. Estudio y aplicacion de diferentes gestos, trazos, lenguajes 6 FB
Graficas CG2, CG18 graficos y técnicas de dibujo, tradicionales, mixtas y experimentales. Aplicacion
CE9 de diferentes lineas de ilustracion actual, a la realizacion de ilustraciones con
representacion de objetos y modelos vegetales. Investigacion y experimentacion
con diferentes técnicas graficas (rotulador, tinta, boligrafo, collage, acuarela,
acrilico, técnicas mixtas y experimentales).
Comprension de los conceptos espacio y volumen como receptores de ilustracion
tridimensional. Investigacion, experimentacion y concepcion del volumen y
CTI1, CT8 del espacio aplicados al disefio de ilustracion. Introduccion y adaptacion en las
Espacio y Volumen CG2, CG3, CG4 diferentes areas del disefio: proyectos de interiorismo, intervencion del habitat y 6 FB
CE4, CE9 la instalacion; a proyectos de producto: la ilustracion tridimensional y objetual; a
proyectos de moda: el espacio transitable, intervencion sobre el cuerpo humano;
proyectos de disefio grafico y publicidad tridimensional.
Lenguajes iconograficos. Dibujo geométrico. Sintesis con formas geométricas
basicas. Construcciones modulares a partir de redes y mallas. Modulo simple.
Sistemas de CT2,CT4 Pattern. Redes y mallas. Creacion de ilustraciones a partir de formas geométricas
representacion CG2, CG4 simples. Desarrollo gradual de complejidad. Concepto de pixel como unidad 6 FB
Lenguajes y P CE6, CE9 minima de una estructura compleja. Composicién modular de simple a compleja.
técnicas de Geometrizacion de volumenes complejos. Estructura y bidimensionalidad.
representacion y Volumetria y tridimensionalidad. Volumenes complejos.
comunicacion La metodologia digital aplicada al proyecto. Creacion de ilustraciones vectoriales
a partir de esbozos manuales. Disefio de reticulas. Utilizacién de cuadricula,
Dibujo a partir de formas geométricas simples. Aperos basicos: pluma (beziers),
pinceles. Crear formas complejas a partir de formas basicas. Creacion de
CT2,CT4 pinceles propios y descargados. Simbiosis entre practicas manuales y digitales:
Lenguajes y técnicas | CG2, CG10, CGI8, escaneado de esbozos, dibujos, ilustraciones manuales. Procesamiento digital. 6 FB
digitales CG20 Ajustes. Selecciones, mascara de capa, etc. Diseflo de rapport basico vectorial
CE3, CEl1, CE12 y en bitmap. Intercambio de archivos entre programas vectoriales y de bitmap.
Simulaciones basicas de ilustraciones posicionales. Disefios de ilustraciones
rapportats aplicados a producto (mobiliario, espacios, indumentaria, etc)
Transformacion. Transformacion libre. Efectos. Modas de fusion. Pintura digital
basica en bitmap. Creacion de pinceles y su aplicacion.
Conceptos basicos de teoria y técnica de la fotografia. Utilizacion de la camara:
diafragma y obturador. Tipo de objetivo. Enfoco y profundidad de campo. La
camara digital: ISO y ruido, balanza de blancos y resolucion. Tipo y gestion
CT2,CT3,CT4 Jigitar 0o, ba’anz .
de archivos digitales. La iluminacion. Fotografia de productos susceptibles de
. CG2, CG3, CG4, . - e :
Fotografia y Medios ser ilustrados por simulacion digital, fotocollage, etc. El retrato realista y el
s CGl5, CG138, CG20 . . . . - ., 6 FB
Audiovisuales procesamiento digital de alta calidad. La fotografia aplicada a la ilustracion.
CE4, CE10, CE1l, - - ; - L . -y
CE12 Mampu!acmn c_le lg imagen manual y digital. Coqceptos basu:(_)s e 1ntro®cc10n a
los medios audiovisuales como apoyo comunicativo. Tendencias y estéticas de la
comunicacion audiovisual actual. Estructura y disefio de un portafolio, a partir de la
eleccion de un ilustrador/marca.
Fundamentos cientificos aplicados a la especialidad. Materiales. Clasificacion.
CT2, CT8, CT11, - . N . . .
Lo . Fundamentos Caracteristicas. Tratamientos por la aplicacion de la ilustracién. Materiales
Cicncia Aplicada | ~. . CT12,CT16 - . s P - i
o Cientificos del inteligentes. El método cientifico. Investigacion y experimentacion. Eco- 4 FB
al Disefio . CG3, CG4, CGS5, CG8 Lo N . . . . o
Disefio eficiencia, sostenibilidad y reciclabilidad. Tecnologias de impresion de la
CE6, CE7 ) - . .
ilustracion sobre diferentes materiales.
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Comunicacion visual a la Prehistoria y a las civilizaciones agrarias. El
Clasicismo. Naturalismo. Idealizacion. Perspectiva. La escritura. Uso
comunicativo de la imagen clasica: exaltacion del poder, origenes de la
Historia de las v CT2. CT8, CT14, CT17 imagen comerple}l, la senale'tlca yla imagen corporativa. C.oml'mlcacnon
undamentos visual paleocristiana y medieval. El simbolismo. Manuscritos ilustrados. Del
Artes y del . .~ | CG3,CGo, CG12, . . RS NSO . 6 FB
L Historicos del Disefio antinaturalismo a la humanizacion gética. El Renacimiento: naturalismo y
Disefio CG13, CGl14 - . . . H . .
tridimensionalidad. La xilografia e impresion tipografica. Incunables.
Perspectiva. El concepto de belleza y su aplicacion a la imagen comunicativa.
El Barroco. El valor comunicativo del realismo tenebrista. El costumbrismo y
la critica moral. Sistemas ornamentales a cada periodo.
CT1, CT3, CT10, Organizacion y economia de empresa. Cimientos de economia de produccion.
Gestion del Disefio v Empresa CT13, CT15 Técnicas de analisis de mercado (introduccion). Propiedad intelectual e 4 FB
Disefio y Emp CG13,CG22 industrial (introduccion). Métodos de investigacion o experimentacion propios
CEl4 de la materia.
Recorrido de la imagen comunicativa al siglo XIX. Neoclasicismo.
Historiadel | Historiay Cultura | CT2, CTS, CT14, CT17 | g, e e eartollo de a subjetiidad:
Diseflo de del Diseflo de la €G3, CG6, CG12, impresionismo y ja onis'mo Postim re'sionismo como ori eﬂl de las 'rimeras 6 OF
Producto. Ilustracion CG13,CGl4 P . yJap - rostump . ) gen @ prt
vanguardias. La imagen comunicativa en el siglo XX: Modernismo. Primeras
vanguardias. La imagen grafica de la Bauhaus. El cartelismo.
TOTAL CREDITOS 1° 60
Curso 2°
Materia Asignatura Competencias Descriptores/Contenidos ECTS | Tipo
CT1, CT2, CT4, CTS, Slgmﬁcadq del dlsenf) yla 1lgstrac10n a laculturay a la.s0c1.erdad
CT17 Cont'el;lp(fratllea. TF}(?rla {ie la 1r,1for1111acf{0n y de 1a1 m;mut}}camon,l dela
Cultura del o CG1, CG6, CGI3, semiologia, la estética, a teoria de la orr_11a,~de a funcion y de; a estructura.
o Cultura del Disefio Cimientos de antropologia aplicados al disefio, Ilustracion aplicada al 6 FB
Disefio CG14, CGl6, CG19, . . . . .
producto. Cimientos de sociologia y su vinculo con el crecimiento y
CG20, CG21 . ., . .
demanda de ilustracion aplicada al producto y cultura del consumismo.
CE13, CE15 . . o . - . -
Métodos de investigacion y experimentacion propios de la materia.
El dibujo como medio de informacion, ideacién y comunicacion proyectual.
El dibujo de representacion de la figura humana, jefe, rostro y manos. Estudio
de proporciones, morfologia y sintesis. Aplicacion del proceso constructivo
y volumétrico. Analisis estructural de la forma. Potenciacion del volumen
CT1, CT13, CT15 mediante la aplicacion de linea sensible. Desarrollo y aplicacion del estudio
Dibujo y técnicas CG2, CG4, CGS5, CG18, | del claroscuro. El dibujo expresivo de la figura humana, jefe, rostro y manos. 10 EC
graficas avanzadas CGI19 Estudio y aplicacion de diferentes gestos, trazos, lenguajes graficos y técnicas
CE2, CE6, CE9, CE15 | de dibujo, tradicionales, mixtas y experimentales. Aplicacion de diferentes
lineas de ilustracion actual, a la realizacion de ilustraciones con representacion
de la figura humana, jefe, rostro y manos. Investigacion y experimentacion
con diferentes técnicas graficas (rotulador, tinta, boligrafo, collage, acuarela,
acrilico, técnicas mixtas y experimentales).
Sistemas de CT1, CT13, CT15 Volumetria y tridimensionalidad. Perspectiva conica a mi altura de espacios
. CG2, CG4, CG5, CG18, L . - S
Lenguajes y Representacion CG19 arquitectonicos para la ilustracion. Disefio avanzado de rapport. Proceso 4 EC
técnicas de Avanzados CE2. CE6. CE9. CE15 avanzado de geometrizacién de modelos complejas a la ilustracion.
representacion ’ : :
y comunicacion CTl, CT2, CT3, CT4, L . . . . .
CT7,CT7,CT8, CT12, |Investigacion, estudio y analisis de las tendencias y lineas de ilustracion
Lineas de Ilustraciéon | CT14 actual y su aplicacion a los diferentes campos de disefio. Experimentacion,
actual. Procesos y CG1, CG2, CG3,CG8, |desarrollo y realizacion de ilustraciones, de acuerdo con las diferentes lineas 6 OE
Técnicas CG18, CG19 de ilustracion actual. Elige de las técnicas graficas mas adecuadas a cada
CE2, CE4, CE9, CEll, |caso, manuales, digitales o mixtas. Aplicacion y ejecucion.
CE12
CT1, CT3, CT4, CT13, |El color. Modelo de color. Espacio de color, Perfil de color, Gestion de
D
Técnicas v Procesos CT14 color. Asignacion y conversion de color. Imagen bitmap: modas de color.
de I'm res}i,(')n CGl1, CG5, CG8, CG10, | Profundidad de color, Archivos. Conversion de archivos. Sistemas de
presion y CG15, CG18, CG19, impresion digital: Sublimacion: preparacion de archivos. Artes finales.
Reproduccion. P . . L . . . 4 OE
Diferentes Materiales CG20 Impresion Térmica. Vinilo Textil. Transfer de plastico. Sistemas de impresion
Abovos CEl, CE2, CE3, CE4, manual: impresion con torculo. Monotipos. Serigrafia. Emulsionados. Tiempo
Y Apoy CE6, CE7, CE8, CE10, | de exposicion. Tintas. Procesos artesanales de impresion textil: devorado y
CEll, CE13 decolorado. Técnicas de reserva. Btik. Serti
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Estructuras y tratamientos de apoyos para la ilustracion aplicada. Métodos
CT1. CT2. CT3. CT8 de investigacion y experimentacion. Materiales. Clasificacion. Tendencias.
; ¥ . ’ Nuevos materiales como apoyos de la ilustracion. Reciclabilidad. Materiales
CT13,CT14,CT16 POy
Materiales y Apoyos CG8 ’C Glo ,C G15 sostenibles. Caracteristicas de los diferentes procesos de transformacion.
Artisticos de la CGl% CGl’S CG1,9 Criterios de seleccion de materiales de acuerdo con el disefio y la 4 OE
Tlustracion Actual CE1 ’CE2 Ci53 CE4 funcionalidad. Aplicaciones de materiales inteligentes. Tecnologia aplicada a
Materiales y CE6’ CE7’ CEIZ) CE’IS la produccion y a los acabados de los disefios de ilustracion. Fondo, apoyos
tecnologia de > > ’ e imprimaciones. Utiles de transcripcion y transformacion de imagenes:
g P p y g
Tlustracion medios graficos, fotograficos, fotomecanicos, informaticos.
g 4
aplicados al
producto Disefio de rapports avanzado. Simulaciones avanzadas. Mallas. Puntos de
CT1, CT2,CT3,CT4 ; . : . . '
Técnicas dicitales C GZ’ G 4’ C Gi7 fuga. Texturizado de iméagenes. Mockups. Pintura digital avanzada. Procesos
g p ’ ’ de maquetacion e impresion para el disefio de paneles de comunicacion,
avances aplicados ala | CG18, CG20 . : ., 6 EC
ilustracion T CE2. CE3. CE4. CE9 memorias de proyectos, presentaciones, etc., y de toda la documentacion
CElz) CE’l 1 CfilZ ’ grafica necesaria para la comunicacion de un proyecto. Utilizacion de estilos
’ ’ de parrafo, de caracter, de mesas, de celda y de objeto.
CT1, CT2, CT3, CT4,
CTé6, CT7,CT8, CT11, |Realizacion de proyectos de ilustracion aplicada al producto a los diferentes
CT12, CT13, CT14, ambitos del disefio, mobiliario, textil, indumentaria, habitat, calzado, joyeria,
CT15, CT16, CT17 publicidad, revestimiento, etc. La innovacion como factor determinante
CGl1, CG2, CG3, CGS, |en el disefio. Metodologia del proyecto. Fases de informacion, ideacion y
CG7, CG8, CGY, CG10, | comunicacion. Métodos de investigacion. Fundamentacion y desarrollo
Proyectos de Disefio CGl1, CG12, CG13, tedrico/practico de proyectos de ilustracion aplicada al producto, de acuerdo
14 OE
de Ilustracion Aplicada | CG14, CG15, CG16, con aspectos funcionales, estéticos y tecnologicos. El proceso proyectual
CG17, CG18, CG19, como investigacion. Aplicacion de estrategias y criterios de decision,
Proyectos CG20, CG21 innovacion y calidad. Claves socioculturales y de mercado. Eco-eficiencia y
de disefio de CEl, CE2, CE3, CE4, sostenibilidad: eco-disefo. Presupuestos y analisis de viabilidad. Aplicacion
Tustracion CE6, CE8, CE9, CE10, |de las técnicas y lenguajes de comunicacion del proyecto de disefio de
aplicada al CEll, CE12, CE13, ilustracion aplicada. Desarrollo de proyectos interdisciplinarios
producto CE14, CE15
CT1, CT2, CT3, CTS, U . - 1 . |
CT9. CT11. CT14 Investigacion y experimentacion .d§ os conceptos _de espacio y volumen
CGlj G2 ,CGS CGa4. | COmO receptores de ilustracion tridimensional. La ilustracion tridimensional
Disciio de ilustracién | C G7’ C G8, C G1’5 > | adaptada en las diferentes areas del disefio: proyectos de interiorismo;
tridimensional C Glé C G,19 C G’2 0 intervencion del hébitat y la instalacion; a proyectos de producto: la 6 OE
CG21, ’ ’ ilustracion tridimensional y objetual; a proyectos de moda: el espacio
CE2. CE3. CE4. CE5 transitable, intervencion sobre el cuerpo humano; proyectos de disefio grafico
CE6’ CE7’ CE9’ CE1’5 y publicidad tridimensional.
TOTAL CREDITOS 2° 60
Curs 3°
Materia Asignatura Competencias Descriptores/Contenidos ECTS Tipo
Materiales y CT1, CT2,CT3, CT4 Maquetacion avanzada. Tablas de contenidos. Variables, Interactividad.
tecnologia de Técnicas digitales CG2, CG4, CG17,CG18, |Impresion avanzada. Cuilos. Etiquetas. Packaging. Creacion, impresion
Tlustracion avances aplicadosa | CG20 y montaje. Investigacion y creacion de ilustraciones aplicando nuevas 8 OE
aplicados al la ilustracion 11 CE2, CE3, CE4, CE9, tendencias de dibujo vectorial y bitmap. Licencias. Copyright. Creative
producto CE10, CEll, CE12 Commons
La imagen comunicativa a la segunda mitad del siglo XX: las segundas
vanguardias. El estilo tipografica internacional. La escuela de nueva
Historia del diseflo » . York. Abstraccion postpictorica americana. Minimal. Cinético. Optico.
de ilustracion Estética y t,e ndencias | CT2, CT8 Pop Arte. Figuracion narrativa. Realismo critico. Imagen conceptual.
contemporaneas de | CG3, CG6, CG12, CG14 6 OE

aplicada al
producto

la ilustracion

CE13, CEl15

Imagen Punk. Posmodernidad. El graffiti y su influencia a la imagen
grafica. Tendencias de la imagen grafica a finales del siglo XX. Digital.
Arte de la calle. Estética caligrafica. Conceptual. Vuelta del analogico y
manual.
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g¥é’ g??’ gié’ g?lhl Realizacion de proyectos de ilustracion aplicada al producto a los
CT1’2 CT,l 3 C:l"l 4 > diferentes ambitos del disefio, mobiliario, textil, indumentaria, habitat,
CT1 5’ CT1 6’ CT17’ calzado, joyeria, publicidad, revestimiento, etc. La innovacién como
CG1 ’C G2 (’: G3. CG5 factor determinante en el disefio. Metodologia del proyecto. Fases de
Provectos de Disefio | C G7’ C GS’ CG9’ C Glb informacion, ideacion y comunicacion. Métodos de investigacion.
de I}l,us tracion C Gl,l C G’l 2.C (’}1 3 > | Fundamentacion y desarrollo tedrico/practico de proyectos de ilustracion
Aplicada al Producto | CG1 4’ Gl 5’ CG1 6’ aplicada al producto, de acuerdo con aspectos funcionales, estéticos y 10 OE
Hp CG17’ Gl 8’ CGl 9’ tecnologicos. El proceso proyectual como investigacion. Aplicacion
CGa 0’ G 1’ ’ de estrategias y criterios de decision, innovacion y calidad. Claves
CE1 (’ZE2 CE3. CE4 socioculturales y de mercado. Eco-eficiencia y sostenibilidad: eco-
CE6’ CES’ CE9’ CEIE) disefo. Presupuestos y analisis de viabilidad. Aplicacion de las técnicas
Proyectos > > > i y lenguajes de comunicacion del proyecto de disefio de ilustracion
R CEl1, CE12, CE13, CE14, X . L
de disefio de CEl5 aplicada. Desarrollo de proyectos interdisciplinarios
Tlustracion
aplicada al CT1. CT2. CT3. CT4 Conocimiento y aplicacion de tecnologias digitales para la presentacion
producto Taller de CT77 CT172 CT713 C:Fl 4 Y comunicacion del proyecto de ilustracion aplicada. Estrategias de
comunicacion CGZ, CG3 ’CGS (,3G9 presentacion y técnicas de comunicacion. Métodos de investigacion
y presentacion G 1’1 C G18 C (7}2 0 ’ al disefio. El proceso proyectual como investigacion. El disefio de la 6 OE
del proyecto de CGZI, ’ ’ comunicacion y las estéticas actuales a la comunicacion del proyecto de
ilustracion aplicada CE2. CE10. CE11. CE12 disefio de ilustracion aplicada al producto. Codigos particulares en cada
? ’ ? una de las areas del disefio.
Definicion de tendencia. Megatendencias/Microtendencias. Escenarios
. de desarrollo, causas que los impulsan, grados de intensidad.
Laboratquo de CT2, CT7, CT1, CT12 Observacion y analisis de la actualidad, claves economicas. Canals de
Tendencias del CGS5, CGS8, CG14 . L L . 1 S 4 OE
Disefio CE13. CEL5 informacion y documentacion. Metodologia por el analisis y validacion
’ de tendencias. Utilidad y aplicacion de las tendencias a la empresa.
Experimentacion con la metodologia Cool Hunter
Propiedad intelectual e industrial aplicada al disefio de la ilustracion
Gestion del diseno L - aplicada al producto. Organizacion y legislacion especificas de la
de ilustracion ieisflll(;gg:iléilseno géé’ %2193’ ((:: ("}le g CcG22 actividad profesional. Gestion de la calidad. Recursos y costes de la 6 OF
aplicada al aplicada al producto | CE1 é CEf 4 CE 1’5 actividad profesional. El valor del disefio de la ilustracion aplicada al
producto p p ’ ’ producto. Métodos de investigacion y experimentacion propios de la
materia.
Marketing y g¥;’ g;?’ZCTl CT4, Comunicacion y marketing del disefio de ilustracion aplicada al
comunicacion en la C G87 CG13. CGl4. CG15 producto. Técnicas de analisis de mercado a la ilustracion aplicada al 6 OF
ilustracion aplicada CGZE) C G2,2 ’ > | producto. Métodos de investigacion o experimentacion propios de la
al producto CE13. CE14, CEI5 materia.
Idioma extranjero | Inglés CT5 Conocimiento del inglés en el lenguaje propio de la ilustracion aplicada 4 EC
al producto
Optativas Optativas 10 OPT
TOTAL CREDITOS 3° 60
Curs 4°
Materia Asignatura Competencias Descriptores/Contenidos ECTS Tipo
Realizacion de proyectos de ilustracion aplicada al producto a los
diferentes ambitos del disefio, mobiliario, textil, indumentaria, habitat,
calzado, joyeria, publicidad, revestimiento, etc. Fundamentacion
y desarrollo tedrico/practico de proyectos de ilustracion aplicada
Proyectos Provectos de disefio CT1, CT2, CT3, CT4, CT |al producto, de acuerdo con aspectos de utilizacion, expresivos,
de disefio de de I}l/us tracion CG2, CG4, CG17,CGl8, | productivos, ambientales y de mercado. Aplicacion de estrategias
Tlustracién aplicada al producto CG20 y criterios de decision, innovacion y calidad. Aplicacion de las 6 EC
aplicada al Hr; p CE2, CE3, CE4, CE9, técnicas y lenguajes de comunicacion del proyecto de disefio de
producto CE10, CE11, CE12 ilustracion aplicada. Presupuestos y analisis de viabilidad. Gestion del
proyecto. Desarrollo de proyectos interdisciplinarios. Eco-eficiencia
y sostenibilidad: eco-disefio. Métodos de investigacion en el disefio,
El proceso proyectual como investigacion. La innovacion al disefio de
ilustracion aplicada al producto.
Optativas Optativas 24 OPT
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Practicas externas

Practicas externas

CT3, CT6, CT9, CT11,
CT13,CT15, CT17
CGl, CGs5, CG7, CG8
CGl11, CG13, CG17,
CG18,CG19

CE2, CE3, CE4, CES,
CE10, CE11l

la practica del disefio de ilustracion aplicada en un entorno profesional.

12

PE

Trabajo final de
titulo

Trabajo final de
titulo

CT1, CT2,CT3, CT4,
CTS, CT14, CT15, CT16
CG2, CG4, CG11, CG1S,
CG20, CG21

CEl, CE2, CE3, CE4,
CE6, CE9, CE10, CE1l,
CE13, CE14, CE15

Proyecto de disefio de ilustracion aplicada al producto, que integro las
competencias adquiridas y que acredito capacitacion para ejercer la
profesion.

18

TFT

TOTAL CREDITOS 4°

60
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