Projecte d'ORDRE d __ d , de la Conselleria d'Innovacid, Universitats, Ciéncia i Societat Digital, per la qual s'estableix i
autoritza el pla d'estudis conduent a I'obtencic del titol de Grau en Ensenyaments Artistics Superiors de Disseny, especialitat de
Disseny Grafic, itinerari Disseny Aplicat a I'Animacié de I’Escola d'Art i Superior de Disseny d'Alcoi.

PREAMBUL

El Reial decret 633/2010, de 14 de maig, pel qual es regula el contingut basic dels ensenyaments artistics superiors de Disseny
establides en la Llei organica 2/2006, de 3 de maig, d'educacié, modificada per la Llei organica 3/2020, de 29 de desembre,
determina en l'article 4.2 que les especialitats dels ensenyaments artistics superiors de Disseny, son les segients: Grafic,
Producte, Interiors i Moda.

L'esmentat reial decret estableix en I'article 7.1 que les «administracions educatives, vista la proposta dels centres, establiran el
pla d'estudis, i completaran els minims fixats en aquest reial decret, fins al total de 240 credits, de conformitat amb els criteris
seguents:

a) Cadascuna de les matéries s'organitzara en una o més assignatures, i caldra assenyalar les competéncies, el contingut i el
nombre de crédits per a cadascuna i el curs o els cursos en qué s'hauran de realitzar, i es podran incrementar els continguts i els
credits minims fixats.

b) El pla d'estudis es podra completar amb altres matéries, a més de les establides en aquest reial decret, que es concretaran
en assignatures.

c) Es podran establir assignatures optatives que desenvolupen continguts la finalitat de qué siga actualitzar, completar o
ampliar la formacié de I'alumnat.»

Aixi mateix, també estableix en l'article 7.3 que les «administracions educatives, vista la proposta dels centres, en establir els
corresponents plans d'estudis, podran disposar diversos itineraris académics en cadascuna de les especialitats a qué es refereix
aquest reial decret».

En I'ambit de la Generalitat, el Decret 48/2011, de 6 de maig, del Consell, pel qual s'estableix I'ordenacié dels ensenyaments
artistics superiors i es determina el marc normatiu per a la implantacié dels plans d'estudis corresponents als titols oficials en els
diferents ensenyaments artistics en I'ambit de la Comunitat Valenciana assenyala en l'article 7.1 que «l'organitzacié i distribucid
general dels 240 crédits ECTS de cada pla d'estudis es fara de conformitat amb el que estableixen, en el que siga aplicable, els
reials decrets 630 a 635/2010, de 14 de maig, i amb el que disposa aquest decret.» En l'article 7.3 assenyala que «els centres
impartiran les especialitats i itineraris que expressament els siguen autoritzats. De conformitat amb el qual estableix aquest
decret, organitzaran el pla d'estudis i la seua distribucid en assignatures per semestres; igualment, realitzaran les guies docents
corresponents a les assignatures, que hauran de ser publiques».

Aixi mateix, la disposicié final primera d'aquest decret, habilita el conseller o consellera amb competéncies en materia
d'educacid superior per a autoritzar els plans d'estudis dels centres d'ensenyaments artistics superiors, de conformitat amb
aquell.

Finalment, el Decret 82/2009, de 12 de juny, del Consell, pel qual s'aproven els Estatuts de I'Institut Superior d'Ensenyaments
Artistics de la Comunitat Valenciana (ISEACV), estableix en I'article 2, titulat «Adscripcié del personal docent i d'administracid i
serveis dels centres que es consignen en l'annex Il d'aquest decret», el seglient: «D'acord amb el que disposa l'article 16 de la
Llei 8/2007, de 2 de marg, de la Generalitat, els centres superiors d'ensenyaments artistics de titularitat de la Generalitat, que es
recullen en I'annex Il d'aquest decret, els ensenyaments artistics superiors que s'imparteixen, i els seus mitjans humans, tant
docents com d'administracid i serveis, aixi com els mitjans materials, queden integrats organicament i funcionalment en ['Institut
Superior d'Ensenyaments Artistics de la Comunitat Valenciana». Entre aquests centres figura I'Escola d'Art i Superior de Disseny
d'Alcoi, que ha sigut consultada degudament per a I'elaboracié i aprovacié d'aquesta ordre.

En conseqliencia, per mitja de la present ordre s'estableix i s'autoritza el Pla d'estudis de I'Escola d'Art i Superior de Disseny
d'Alcoi, conduent a l'obtencié del Titol de Grau en Ensenyaments Artistics Superiors de Disseny, especialitat de Disseny Grafic,
itinerari Disseny Aplicat a I'Animacié.

Per tot allo exposat, conforme amb el Consell de Direccié de l'Institut Superior d'Ensenyaments Artistics de la Comunitat
Valenciana, informat el Consell Valencia d'Universitats i de Formacié Superior, d'acord amb la proposta de la directora general
d'Universitats, de data 22 de juliol de 2021, i en exercici de les atribucions conferides per la disposicié final primera del Decret
48/2011, abans esmentat, i per |'article 28.e de la Llei 5/1983, de 30 de desembre, del Consell,

ORDENE

Article 1. Objecte

La present ordre té per objecte I'establiment i I'autoritzacié del pla d'estudis conduent a I'obtencié del titol de Grau en
Ensenyaments Artistics Superiors de Disseny, especialitat de Disseny Grafic, itinerari Disseny Aplicat a I'Animacid, a I'Escola
d'Art i Superior de Disseny d'Alcoi, de conformitat amb el qual estableixen el Reial decret 633/2010, de 14 de maig, pel qual es
regula el contingut basic dels ensenyaments artistics superiors de Disseny establides en la Llei organica 2/2006, de 3 de maig,
d'educacid, i el Decret 48/2011, de 6 de maig, del Consell, pel qual s'estableix I'ordenacié dels ensenyaments artistics superiors



i es determina el marc normatiu per a la implantacié dels plans d'estudis corresponents als titols oficials en els diferents
ensenyaments artistics superiors, en I'ambit de la Comunitat Valenciana.

Article 2. Titol de Grau en Ensenyaments Artistics Superiors de Disseny, especialitat de Disseny Grdfic, itinerari Disseny Aplicat a
I"Animacio

La superacié dels ensenyaments artistics superiors de Disseny en |'especialitat de Disseny Grafic, itinerari Disseny Aplicat a
I'Animacid, donara lloc a I'obtencié del Titol de Grau en Ensenyaments Artistics Superiors de Disseny, especialitat de Disseny
Grafic. Aquest titol té caracter oficial i validesa académica i professional en tot el territori nacional segons estableix el Reial
decret 633/2010, de 14 de maig.

Article 3. Organitzacio del pla d'estudis

1. El pla d'estudis conduent a I'obtencid del titol de Grau en Ensenyaments Artistics Superiors de Disseny, en |'especialitat de
Disseny Grafic, itinerari Disseny Aplicat a I'Animacid, conté les competéncies transversals, les competéencies generals i les
competéncies especifiques propies de I'especialitat que es determinen en I'annex | d'aquesta ordre.

2. El pla d'estudis del titol de Grau en Ensenyaments Artistics Superiors de Disseny, de I'especialitat de Disseny Grafic, itinerari
Disseny Aplicat a I'Animacio, comprén 4 cursos académics de 60 credits, conforme al Sistema Europeu de Transferéncia de
Credits (ECTS), distribuits en huit semestres, amb un total de 240 credits
3. La distribucid dels 240 crédits ECTS és la seglient:

a) Materies i assignatures de formacio basica, amb 60 credits.

b) Materies i assignatures de formacio obligatoria d'especialitat, amb 102 credits.

c) Les practiques externes, amb una duracid de 12 credits.

d) El treball de fi de grau, la duracioé del qual sera de 18 credits i es realitzara en la fase final del pla d'estudis.

e) Assignatures especifiques de centre, amb 48 crédits, de les quals 22 crédits seran optatives.

Article 4. Autoritzacid del pla d'estudis
D'acord amb el que estableix aquesta ordre, s'autoritza el pla d'estudis del titol de Grau en Ensenyaments Artistics Superiors de
Disseny, en l|'especialitat de Disseny Grafic, itinerari Disseny Aplicat a I'Animacio, per a I'Escola d'Art i Superior de Disseny
d'Alcoi, inclos com a annex |l.

DISPOSICIO DEROGATORIA
Unica
Queden derogades totes les disposicions del mateix rang o inferior que s'oposen al que disposa la present ordre.

DISPOSICIO FINAL

Unica. Entrada en vigor
La present ordre entrara en vigor I'endema de la seua publicacid en el Diari Oficial de la Generalitat Valenciana.
Valéncia, __ de de 2021

La consellera d'Innovacio, Universitats, Ciéncia i Societat Digital
Carolina Pascual Villalobos



ANNEX |
Competeéncies propies del titol

Competencies transversals del titol de Grau en Ensenyaments Artistics Superiors de Disseny
En finalitzar els seus estudis superiors en Disseny, els graduats i les graduades han de posseir les competencies transversals
seglients:

CT1 Organitzar i planificar el treball de manera eficient i motivadora

CT2 Recollir informacié significativa, analitzar-la, sintetitzar-la i gestionar-la adequadament

CT3 Solucionar problemes i prendre decisions que responguen als objectius del treball que es realitza

CT4 Utilitzar eficientment les tecnologies de la informacio i la comunicacié

CT5 Comprendre i utilitzar, almenys, una llengua estrangera en I'ambit del seu desenvolupament professional

CT6 Realitzar autocritica cap a I'exercici professional i interpersonal

CT7 Utilitzar les habilitats comunicatives i la critica constructiva en el treball en equip

CT8 Desenvolupar raonadament i criticament idees i arguments

CT9 Integrar-se adequadament en equips multidisciplinaris i en contextos culturals diversos

CT10 Liderar i gestionar grups de treball

CT11 Desenvolupar en la practica laboral una ética professional basada en I'apreciacid i sensibilitat estetica,
mediambiental i cap a la diversitat

CT12 Adaptar-se en condicions de competitivitat als canvis culturals, socials i artistics i als avangos que es produeixen
en I'ambit professional i seleccionar les vies adequades de formacid continuada

CT13 Buscar I'excel-léncia i la qualitat en la seua activitat professional

CT14 Dominar la metodologia d'investigacid en la generacid de projectes, idees i solucions viables

CT15 Treballar de manera autonoma i valorar la importancia de la iniciativa i I'esperit emprenedor en I'exercici
professional

CT16 Usar els mitjans i recursos al seu abast amb responsabilitat cap al patrimoni cultural i mediambiental

CT17 Contribuir amb la seua activitat professional a la sensibilitzacio social de la importancia del patrimoni
cultural, la seua incidéncia en els diferents ambits i la capacitat de generar valors significatius

Competencies generals del titol de Grau en Ensenyaments Artistics Superiors de Disseny
En finalitzar els seus estudis superiors de Disseny, els graduats i les graduades han de posseir les competéncies generals
seglients:

CG1 Concebre, planificar i desenvolupar projectes de disseny d'acord amb els requisits i condicionaments técnics,
funcionals, estétics i comunicatius

CG2 Dominar els llenguatges i els recursos expressius de la representacio i la comunicacié

CG3 Establir relacions entre el llenguatge formal, el llenguatge simbolic i la funcionalitat especifica

CG4 Tindre una visio cientifica sobre la percepcié i el comportament de la forma, de la materia, de I'espai, del
moviment i del color

CG5 Actuar com a mediadors/ores entre la tecnologia i I'art, les idees i els fins, la cultura i el comerg

CG6 Promoure el coneixement dels aspectes historics, etics, socials i culturals del disseny

CG7 Organitzar, dirigir i/o coordinar equips de treball i saber adaptar-se a equips multidisciplinaris

CG8 Plantejar estrategies d'investigacid i innovacio per a resoldre expectatives centrades en funcions,
necessitats i materials

CG9 Investigar en els aspectes intangibles i simbolics que incideixen en la qualitat

CG10 Ser capacos d'adaptar-se als canvis i a |'evolucié tecnologica industrial

CG11 Comunicar idees i projectes a la clientela, argumentar raonadament, saber avaluar les propostes i canalitzar
el dialeg

CG12 Aprofundir en la historia i la tradicié de les arts i del disseny

CG13 Conéixer el context economic, social i cultural en que té lloc el disseny

CG1l4 Valorar la dimensio del disseny com a factor d'igualtat i d'inclusié social, i com a transmissor de valors culturals

CG15 Conéixer processos i materials i coordinar la mateixa intervencié amb altres professionals, segons les seqliencies
i graus de compatibilitat

CG16 Ser capagos de trobar solucions ambientalment sostenibles

CG17 Plantejar, avaluar i desenvolupar estratégies d'aprenentatge adequades a I'éxit d'objectius personals i
professionals

CG18 Optimitzar la utilitzacié dels recursos necessaris per a aconseguir els objectius previstos

CG19 Demostrar capacitat critica i saber plantejar estrategies d'investigacio

CG20 Comprendre el comportament dels elements que intervenen en el procés comunicatiu, dominar els
recursos tecnologics de la comunicacié i valorar la seua influéncia en els processos i productes del disseny

CG21 Dominar la metodologia de la investigacio

CG22 Analitzar, avaluar i verificar la viabilitat productiva dels projectes, des dels criteris d'innovacié formal, gestio
empresarial i demandes de mercat




Competencies generals del titol de Grau en Ensenyaments Artistics Superiors de Disseny, en |'especialitat de Disseny Grafic.
En finalitzar els seus estudis, els graduats i les graduades en |'especialitat de Disseny Grafic han de posseir les seglients
competeéncies especifiques:

CE1 Generar, desenvolupar i materialitzar idees, conceptes i imatges per a programes comunicatius complexos.

CE2 Dominar els recursos formals de I'expressio i la comunicacié visual.

CE3 Comprendre i utilitzar la capacitat de significacié del llenguatge grafic.

CE4 Dominar els procediments de creacié de codis comunicatius.

CE5 Establir estructures organitzatives de la informacié.

CE6 Interrelacionar els llenguatges formal i simbolic amb la funcionalitat especifica.

CE7 Determinar i, si escau, crear solucions tipografiques adequades als objectius del projecte.

CE8 Conéixer els canals que serveixen de suport a la comunicacid visual i utilitzar-los conforme als objectius
comunicacionals del projecte

CE9 Analitzar el comportament dels receptors del procés comunicacional en funcioé dels objectius del projecte.

CE10 Aplicar metodes de verificacid de I'eficacia comunicativa.

CE11 Dominar els recursos tecnologics de la comunicacid visual.

CE12 Dominar la tecnologia digital per al tractament d'imatges, textos i sons.

CE13 Conéixer el context economic, social, cultural i historic en el qual es desenvolupa el disseny grafic.

CE14 Comprendre el marc legal i reglamentari que regula |'activitat professional, la seguretat i salut laboral i la
propietat intel-lectual i industrial.

CE15 Reflexionar sobre la influéncia social positiva del disseny, valorar la seua incidéencia en la millora de la qualitat de
vida i del medi ambient i la capacitat per a generar identitat, innovacié i qualitat en la produccio.

Perfil professional del titol de Graduat o Graduada en Ensenyaments Artistics Superiors de Disseny, en |'especialitat de Disseny
Grafic

El/la dissenyador/a grafic és una persona creadora I'activitat de la qual té per objecte la utilitzacié del llenguatge grafic per a
generar missatges i comunicar continguts de naturalesa diversa amb diferents mitjans i per als diferents canals de comunicacié.
Els ambits principals on desenvolupa la seua activitat sén:

Identitat corporativa i visual.
Disseny editorial.

Produccid grafica.

Disseny d'envasos i embalatges.
Direcci6 d'art en publicitat.
Disseny audiovisual.

Grafisme en televisio.

Disseny multimeédia.

Disseny d'interaccid, disseny web.
Disseny ambiental: grafica i comunicacions aplicades a I'espai.
Disseny de material didactic.
Investigacio i docencia.



ANNEX Il

Pla d'estudis del titol de Grau en Ensenyaments Artistics Superiors de Disseny
Especialitat: Disseny Grafic
Itinerari: Disseny Aplicat a I'Animacié
Escola d'Art i Superior de Disseny d'Alcoi

PRIMER CURS
Materia Assignatura Competencies Descriptors/Continguts ECTS
Analisi de la forma, composicid i percepcid.
CT1, CT2, CT8, Sglzf:]xz:irg,i;z:sst|§a<|:i|coa|deg(:se:Teint;acciziiztbre I'estructura, forma, color, espai i
DISSENY BASIC CG1, CG18, CG19, e disseny. AT pecatat. o 4
CES Introduccid a la tipografia: fonaments, families tipografiques i variables
jerarquiques.
Meétodes d'investigacio i experimentacio propis de la matéria.
Fonaments del
disseny
Taller d'iniciacid als projectes de I'especialitat. Teoria, ideacid i concepcio del
CT1, €12, CT8, /Cilr?tsreonyc.nmetria ergonomia i introduccié a la bionica aplicades a I'especialitat
PROJECTES BASICS €G3, CG13, CG14, pometria, ergonom ” P P : 6
CG19. CES Metodologia del disseny i de resolucié de problemes.
! Tecnologia digital per a la presentacié i la comunicacié del projecte.
Metodes d'investigacié i experimentacié propis de la mateéria.
El dibuix com a mitja d'informacio, ideacid i comunicacio projectual.
DIBUIX | TECNIQUES CT1, CG2, CG3, :?;l;uz(c::leitcar1t|ques grafiques per a I'analisi, I'expressio i la representacio aplicats a .
GRAFIQUES CG4, CE2, CE3 P L L. . .
Color, percepcioé i composicid aplicats al disseny.
Meétodes d'investigacio i experimentacio propis de la materia.
El volum i espai com a mitja d'informacio, ideacié i comunicacié projectual.
cspAl 1VOLUM CT1, CT8, CG2, |1"2<S:n|ac?L;eslilcr;s(;c;zrzf‘ztsal:g:l:;tl analisi, I'expressié i la representacié del volum i de .
CG3, CG4, CE1, CE2 pal aplicaces a fespeciaiat. 4
Color, percepcio i composicio aplicats al disseny.
Métodes d'investigacio i experimentacio propis de la matéria.
Llenguatges i . N - S
tecniques de El croquis com a mitja d'informacid, ideacié i comunicacié projectual.
representacic i SISTEMES DE CT2, CT13, CG1, G.eometria planai descrip,tiva éplicad? al dis.se'ny.
comunicacié REPRESENTACIO CG2,CG11, CE3, S{sten?es de tepresentauo,aAphcats a l'especialitat. 6
CE11 Eines informatiques especifiques.
Meétodes d'investigacio i experimentacio propis de la materia.
La tecnologia digital com a mitja d'informacid, ideacié i comunicacid projectual.
LLENGUATGES | TECNIQUES CT4, CG2, CG10, ('ZomunAlceAmo i representacio grafica per mitja de tecnologia digital aplicades a
DIGITALS CG20, CE2, CE11, |'especialitat. 6
CE12 Intercanvi d'arxius entre programes i sistemes.
Métodes d'investigacid i experimentacié propis de la mateéria.
CT14, CT15, CG2,
FOTOGRAFIA | MITJANS ! ! ! Fotografia i mitjans audiovisuals aplicats a I'especialitat.
CG4, CE8, CE10, N . s . L. K - 6
AUDIOVISUALS Meétodes d'investigacio i experimentacié propis de la materia.
CE11, CE12
CT3, CT4. CG4 Fonaments cientifics aplicats a I'especialitat.
Ciéncia aplicada FONAMENTS CIENTIFICS ! ’ ! El métode cientific. Métodes per a I'analisi i la simulacié.
. CG5, CG10, CG15, o -~ 4
al disseny DEL DISSENY Ecoeficiencia i sostenibilitat.
CG16, CE8 N 1 s . ., . -
Meétodes d'investigacid i experimentacié propis de la materia.
Historia i teoria de les arts, I'arquitectura i el disseny aplicades a I'especialitat.
. 2 11 ) . . ” N
Hlstc_ma de les FONAMENTS HISTORICS CT2, CT8, CT11, ?on§|X§m§nt, fa[\a_lwl |S|g_n|f|cat h|stor|c de_l disseny e\{oIUC|c{tec_nologlca,
artsiel CG3, CG6, CG12, tipologica i estilistica. Estils, moviments, dissenyadors i tendéncies 6
X DEL DISSENY ..
disseny CG13, CE15 contemporanies.
Métodes d'investigacio i experimentacio propis de la matéria.
Organitzacié i economia d'empresa.
CT1, CT3, CT10, Fonaments d'economia de produccid.
Gestid del disseny DISSENY | EMPRESA CT15, CG13, CG22, Tecniques d'analisis de mercat (introduccio). 4
CE13, CE14 La propietat intel-lectual i industrial (introduccid).
Meétodes d'investigacio i experimentacid propis de la materia.
CT3, €76, CT8, Faa ;riaeu:iliclgr:::tl;a:;gt narrativa
Tipografia NARRATIVA AUDIOVISUAL | CG2, CG11, CE3, s i 6

CE10

Estructures narratives aplicades als mitjans audiovisuals.
Meétodes d'investigacio i experimentacid propis de la materia.




SEGON CURS

Materia Assignatura Competencies Descriptors/Continguts ECTS
El significat del disseny i I'animacié en la cultura i en la societat contemporania.
Teoria de la informacié i de la comunicacid, de la semiologia, |'estética, la teoria de
Cultura del CT7, CT12, CGS6, la forma, de la funcié i de I'estructura.
dissen CULTURA DEL DISSENY CG13, CG14, CG20, Teoria de la tipografia aplicada als mitjans audiovisuals. 6
v CG21, CE9 Fonaments d'antropologia aplicats al disseny i I'animacio.
Fonaments de sociologia i cultura del consum.
Métodes d'investigacio i experimentacio propis de la matéria.
El dibuix com a mitja d'informacio, ideacid i comunicacio projectual.
DIBUIX | TECNIQUES CT1, CT13, CT14, :?:;uzc:atleitcarllques grafiques per a I'analisi, I'expressid i la representacid aplicats a .
GRAFIQUES AVANGADES CT15, CG2, CE6 P - — e
Color, percepcié o composicio aplicats a I'animacid.
Llenguatges i Metodes d'investigacié i experimentacié propis de la mateéria.
tecniques de
representacio i
comunicacio El dibuix com a mitja de narracid i expressié audiovisual. Sistemes de representacié
GUIO IL-LUSTRAT CT1, CT3, CT5, CG2, aplicats a I'especialitat. Tecniques per a la visualitzacié d'idees. 4
(STORYBOARD) CG3, CE1, CE2, CE6, El guid grafic o storyboard. Animatica. Eines informatiques especifiques.
Metodes d'investigacid i experimentacié propis de la matéria.
CT1, CT4, CG10, Tecniques de produccid i edicié d'animacid. Flux de treball. Eines informatiques
TECNIQUES D'ANIMACIO 2D CG20, CE1, CE11, especifiques. 4
CE12 Meétodes d'investigacio i experimentacio propis de la materia.
Técniques i maneres de representacio per a la creacié de models digitals
Tecnologia MODELATGE | ANIMACIO 3D CT1, CT4, CG10, tridimensionals. Tecniques de mapatge, il-luminacio i render per a la generacio 4
aplicada al BASIC CG20, CE11, CE12 d'imatges per computador. Tecniques basiques d'animacio.
disseny grafic Métodes d'investigacio i experimentacié propis de la matéria
CT1, CT4, CT9, La fotografia com a base de I'animacid.
CT15, CG10, CG20. Tecniques de produccid i edicio fotografica.
TALLER DE FOTOGRAFIA CE1, CE2, CES8, Estudi i caracteristiques de la llum. Estratégies i métodes d'il-luminacié. 6
CE11, CE12 Meétodes d'investigacio i experimentacid propis de la materia.
Historia del dissen CT17, CG6, CG12, Coneixement, analisi i significat historic de I'animacié. Animadors i animacions,
rafi v HISTORIA DE L'ANIMACIO CG19, CG21, CE13, moviments i tendéncies contemporanies. 6
gratic CE15 Meétodes d'investigacio i experimentacio propis de la materia.
. CT2, CTS5, CT7,CT10 . ) R
Idioma estranger ANGLES ’ CG7I CE1,0 Coneixement de |'anglés en el llenguatge propi de I'animacio. 4
El projecte d'animacié 2D.
CT1, CT2, CT3, CT6, Teoria, ideacid i concepcid de projectes d'animacid.
, . CT13, CT14,CG1, Metodologia i investigacio. Estrategia i criteris de decisid, innovacid i qualitat.
PROJECTES D'ANIMACIO 2D CG2, CG5, CE2, Técniques per a la visualitzacio d'idees. 8
CE11, CE12 El treball en equip.
Projectes de Meétodes d'investigacio i experimentacio propis de la materia.
disseny
Tecniques d'animacié stop-motion 2D i 3D.
1 1 1 E j ‘ani i0 - jon. ia, i i0i io j .
PROJECTES EN STOP- CT1, CT13,CT14, | prOJecte.d :':\nlrnaugstop motu'm Teoria, ideacid i concepcioé de projectes
MOTION CG2, CE1, CE2, Programari d'animacié stop-motion. 4
CE11, CE12 Captura d'imatges i flux de treball.
Métodes d'investigacio i experimentacié propis de la matéria.
Optatives OPTATIVES 8




TERCER CURS

Materia Assignatura Competencies Descriptors/Continguts ECTS
TECNIQUES‘DE ’ Cﬁ:;lz’ CC1(—542’ CCTGGé Imatge digital. Tecniques avangades 3D.
PRODUCCIO | EDICIO CGlO,l CGZé), CEi, Co\municac‘i'é muljcimé'(,ii'a. Técn'iques digjtals dtanimacié. » 10
DIGITAL CE11, CE12 Meétodes d'investigacio i experimentacio propis de la materia.
Tecnologia
aplicada al
disseny grafic TALLER CT1, CT4, CT13, Postproducci visual i sonora.
D'AUDIOVISUALS/ CG4, CG 5, CG20, (I;?Sr:epr:);:c;c;ig;glilr:;rt:lonatge. .
POSTPRODUCCIO CE2, CE11, CE12, Fluxos de treball. '
AUDIOVISUAL CE13 | . L . L. . -
Meétodes d'investigacio i experimentacio propis de la matéria.
Historia de les ESTETICA | TE!\IDENCIES CT11, CT12,CG 6, l?/lovi'me'nts i Ultimes tenfiéncies de disseny gréfic, I'animacid i
arts i el disseny CONTEMPQRANIES DE CG14, CE13, CE15 | a}Jdlowsua'I: la st?ua 'e,sFenca‘ !Escoles, éstud|s'| creadors. y 6
L'ANIMACIO Meétodes d'investigacio i experimentacio propis de la materia.
PROJECTES CTL, 12, CT9, Elaboracié de projectes experimentals.
\ " CT13, CT14, CG1, . . . .
D'ANIMACIO €G3, CG5, CE2. CE6 Experimentacid de diferents tecniques. 4
EXPERIMENTAL ! CF:12 ’ ! Meétodes d'investigacio i experimentacio propis de la matéria.
El projecte multimédia. Definicid i realitzacié de projectes en els diferents
CT1, CT13, CT14, camps de |'especialitat. Tecniques per a la visualitzacié d'idees. Informacid
PROJECTES s e . . . L. .
, . CG11, CG22, CG20, basica: el brifing creatiu. Arquitectura de la informacid. Pressupostos i
Projectes de D'ANIMACIO CE1, CE2, CE4,CE8, | analisis de viabilitat. 6
disseny grafic MULTIMEDIA CE9, CE12, CE8 Elaboracié de projectes interdisciplinaris integrats. El treball en equip.
Meétodes d'investigacio i experimentacio propis de la matéria.
El procés de produccid i postproduccié en un projecte 3D.
Creaci6 d'espais virtuals i fonaments de |'animacié en entorns
PROJECTES CT1, CT13,CT14, tridimensionals. 6
D'ANIMACIO 3D CE2, CE12, CE8 Técniques i maneres de representacio i animacio avangats per a la creacié
de personatges digitals tridimensionals.
Meétodes d'investigacio i experimentacid propis de la materia.
R €67, CG11, CG17, D‘istr.ibucié i'corn‘e‘rcialitzacié del p.roduct'e audi.ov'isual.
MARQUETINGVI CG18. CG20, CE13 Tecniques d'analisis de mercat aplicat a I'especialitat. 6
COMUNICACIO ! CE14, ! Comunicacid i marqueting aplicada a I'especialitat.
Meétodes d'investigacio i experimentacio propis de la materia.
Gesti6 del
disseny
) CT13, CT15, CG8 Propietat intel-lectual i industrial aplicada al disseny grafic i I'animacié.
GESTIO DEL DISSENY ! ! ! Recursos, costos, previsions i organitzacid de l'activitat professional. El valor
, A CG9, CG22, CE13, . e g . 6
D'ANIMACIO CE14, CE15 del disseny grafic. Suposits i analisis de viabilitat.
! Métodes d'investigacid i experimentacid propis de la matéria.
Les narratives en funcié de I'ambit social.
L'experimentacié amb la diegesi i la continuitat narrativa.
‘ ' NARRATIVA CT3, CT6, CT8, CG2, Narrativa interactiya. ' o
Tipografia AUDIOVISUAL Il CG10, CG11, CE3, Estructures narratives aplicades a formats multimedia. 6
CE6, CE8, CE9, CE11 Generes de ficcid i no ficcid interactius. El guid interactiu.
Narrativa transmédia.
Métodes d'investigacid i experimentacid propis de la matéria.
Optatives OPTATIVES 4




QUART CURS

Materia Assignatura Competencies Descriptors/Continguts ECTS
CT1, CT3, CT11, Definicid i realitzacid d'animacid per a projectes de videojocs. Metodologia i
, . CT14, CG5, CG10, ) N
PROJECTES D'ANIMACIO investigacio.
CG22, CG20, CE1, A R . . 6
PER A VIDEOJOCS CE2. CE4. CES Estrategia i criteris de decisio, innovacid i qualitat. El treball en equip.
CE12, CE13 Meétodes d'investigacio i experimentacio propis de la materia.
Estructura i elements fonamentals de I'activitat publicitaria: analisi dels elements
CT1, CT4, CT13, publicitaris.
PROJECTES D'ANIMACIO CT14, CG1, CG11, IqenFltat corporatlv? |d¢=j pro'd’ucltg. El brlfmg creatiu. o
PUBLICITARIA CG14, CG18, CG22, Tecniques per a la visualitzaci6 d'idees. Disseny de peces publicitaries. 6
CE1, CE 4, CE7, CE8, La regulacié publicitaria.
. . CE13 Estratégies de presentacid i comunicacid. El treball en equip. Métodes
Projectes de disseny " . . - R -
d'investigacio i experimentacio propis de la mateéria.
Preproduccid, produccio i postproduccio de projectes d'animacié
especifics per a cinema i televisid.
CTLCT8, €T3, | e ements fonamentas de Factitat elevina |
PROJECTES D'ANIMACIO CT14, CG1, CG18, cinematografica. Eines informatiques especifiques 8
PER A FICCIO €G22, CG20, CE1, smatog . niormatig pectiques. -
CEa CES Aplicacié de la tecnologia digital per a la presentacié i comunicacio del
! projecte. Estrategies de presentacio i comunicacio.
El treball en equip.
Meétodes d'investigacio i experimentacio propis de la materia.
Optatives OPTATIVES 10
CTe, CT9, CT15, La practica de I'animacié en un entorn professional.
Practiques externes PRACTIQUES EXTERNES CT11, CG7, CG11, Adequacié de les practiques al perfil academic desenvolupat per 12
CG17 I'estudiant.
) CT15, CT16, CG11, . s . . - S
Treball de fi TREBALL FI DE GRAU CG21, CE1, CE2, Pro;ec}te d anlmago Aq}ue integre Igs competenﬁles adquirides i que 18
de grau acredite la capacitacio per a exercir la professio.

CE4, CE10




